FACULTAD DE HUMANIDADES Y
CIENCIAS DE LA EDUCACION

Trabajos, Comunicaciones y Conferencias

La cultura de los datos
Actas del Il Congreso Internacional de la Asociacion
Argentina de Humanidades Digitales

Gimena del Rio Riande
(coordinadora)

N g\vé
A NACONAL UNR

DE LA PLATA EDITORA







La cultura de los datos

Actas del Il Congreso Internacional de la Asociacion
Argentina de Humanidades Digitales

Rosario, noviembre 2018

Gimena del Rio Riande
(Coordinadora)

Gimena del Rio Riande, Romina De Léon, Gabriel Calarco,
Gabriela Striker, Lucia Cantamutto, Natalia Corbellini,
Irene Mangiarotti

(Editores)

;Qg:% UNIVERSIDAD §\|/A
i NACIONAL
'iiz@i’» DE LA PLATA U N R
EDITORA
2019

FaHCE

FACULTAD DE HUMANIDADES Y
CIENCIAS DE LA EDUCACION

=
7




Esta publicacion es resultado del II Congreso Internacional de la AAHD:
Humanidades Digitales. La Cultura de los Datos, realizado en Rosario del 7
al 9 de noviembre de 2018.

Edicién: Libros de la FaHCE

Disefio: D.C.V. Celeste Marzetti

Tapa: D.C. V. Daniela Nuesch

Editora por Prosecretaria de Gestién Editorial y Difusion
Natalia Corbellini

Queda hecho el dep6sito que marca la Ley 11.723
©2019 Universidad Nacional de La Plata — Universidad Nacional de Rosario

ISBN 978-950-34-1840-6
Coleccién Trabajos, Comunicaciones y Conferencias, 42

Cita sugerida: Del Rio Riande, G. (Coord.). (2019). La cultura de los da-
tos: Actas del II Congreso Internacional de la Asociacién Argentina de Hu-
manidades Digitales (2018 : Rosario). La Plata: Universidad Nacional de
La Plata. Facultad de Humanidades y Ciencias de la Educacién ; Rosario:
Universidad Nacional de Rosario. (Trabajos, comunicaciones y conferen-
cias ; 42). Recuperado de https://libros.fahce.unlp.edu.ar/index.php/libros/

catalog/book/153

@O0

Licencia Creative Commons 4.0.



https://libros.fahce.unlp.edu.ar/index.php/libros/catalog/book/153
https://libros.fahce.unlp.edu.ar/index.php/libros/catalog/book/153

Universidad Nacional de La Plata
Facultad de Humanidades y Ciencias de la Educacién

Decana
Ana Julia Ramirez

Vicedecano
Mauricio Chama

Secretario de Asuntos Académicos
Hernan Sorgentini

Secretario de Posgrado
Fabio Esposito

Secretaria de Investigacion
Laura Rovelli

Secretario de Extension Universitaria
Jerénimo Pinedo

Prosecretario de Gestion Editorial y Difusion
Guillermo Banzato



Asociacion Argentina de Humanidades Digitales

Presidenta
Gimena del Rio Riande

Vicepresidenta
Virginia Brussa

Secretario
Gustavo Navarro

Tesorero
Gonzalo Arzuaga

Vocal 1
Sofia Alamo

Vocal 2
Bernie Torres

Vocal 3
Silvia Enriquez

Vocal 4
Andrés Olaizola



Indice
PRELIMINARES ..ottt eeee et e e et eeeeteaeeeseeeeeeeseeseseesassennnnnaesesssssssssssssnnnnnnnseses 11

La cultura de los datos y los datos como cultura en las Humanidades Digitales
(€ 1 Ted Ve e L] 3 o B SRR SSR 13

Deriva de un laboratorio pop-up de Humanidades Digitales:
su irrupcion en Rosario

VAPGINIA BIUSSA ...ttt 21

De la Galaxia Gutenberg a la Cultura Data-Driven:
la cultura de los datos conducidos

JUAN JOSE MENAOZA..........ccveeveeveerieieeieeiessesseesseeeseessesseeaesssessaesssasseessasssennes 29

REFLEXIONES SOBRE Y DESDE LO DIGITAL .....ccccocevininininiiiiiiiiicicnne 39

Documentos-Imagen: La lectura de la historia chilena reciente a partir de las
disposiciones visuales de los archivos desclasificados

Maria CeCili@ OlIVATI.............coceeueeeiueeeeeeeeieeecee e eecte et e eeeeeeiae e e eereeeeaeeenes 41

Lectura distante y visualizacién de textos en Arqueologia. Ensayo preliminar
Daniela N. Avido y Marcelo VIOTs................oc.oeverveerrerenresressessessesssessssasssessons 53

Nono na di meno and its traveling signifiers in a feminism without borders
TOMMASO TFIllG ...ttt ettt e sre e reereeseeseeseeaseeaaesnsenanas 67

Aproximaciones digitales a la reconstruccién de la historia de los ptiblicos

cinematogréficos de Buenos Aires
Alejandro Kelly Hopfenblatt y Sonia SASianin .............c.ceeeeeeeceeceesvecresrenenienienne 89

El ciberespacio y los nuevos horizontes para la Antropologia
MGATEIN CATUSO ...t eeeee e ee e e eeaeeeeteeeeaeeeeseeeesaeeeseeeseseesaeeenseeens 101




La Traduccidn en la Era digital

Agustina Casero, Maria Sara Loose y Maria Gabriela Piemonti ...................... 115

MIRA: Microscopia y realidad aumentada, la aventura de descubrir
y comprender lo que no se ve

Patricia Silvana San Martin y Martind Avalos  ..............co.ceeeeeeveeeeeseeeerenrerens 129

El juego como espacio creativo en ciencia ciudadana
Maria Julieta Lombardelli .............c.ccceeeueeieeeesieciieiieeeieesiesseeseseesseesseesseennes 147

Centro de estudios en Arte y Contemporaneidad (AC): Memoria y Archivo
abierto en la produccién de conocimiento académico contemporaneo

Roberto Echen, Anabel Solari, Clara Lépez Verrilli, Georgina Ricci, Rocio Blati,
Gaston Miranda y Gabrield Galassi ..............coceeeeueeneeenenineneineeneeneeeneens 157

La institucionalizacién del acceso abierto en la Universidad Nacional de Rosario

Paola Carolina Bongiovani, Claudia Voras y Alejandro Pérez Bigot ................. 163

Acciones orientadas a potenciales planes de gestién de datos de investigacién
en la UNAM

Nélida E. Garcia, Susana E. Jaroszczuk y Horacio R. Picaza .............cccceeeeue. 175

A importancia de preservacdo do documento digital para o acesso a informacao:

Um estudo sobre o programa nacional de gestdo documental e meméria do

Poder Judiciario Brasileiro

Carla Maria Martellote Viola, Anna Cristina Brisola

Y Nathdlia Lima ROMEITO ......c.ccveeeveieiienienieriesieseseesesesessessessessessessessesenns 199

Memodria digital, recuperacdo de informacéo e conectividade

ANtonio PAUlO CAAITOLA ............ccueeeeeeeeceeeeereeeeeeeeieeeeeteeeeeeeeveeeireeeereeessseeenneas 217

Archivos, memoria y Universidad. Programa de preservaciéon documental,
investigacion, formacién y extensién “La Facultad de Humanidades y Artes:

Historia, Memoria y Politica”

CArOlINA ZOPPT ..ottt sttt st st s sttt e st sbesbessesseenees 223



El proyecto de digitalizacién de las revistas INCIPIT:
Comentarios sobre su primera etapa

Gabriela Edith Striker, Agustina Miguens
y Ileana Betsabé Campagno PiZaIT0 ............cceeevevvererverieeneenseneessessenesesesennes 227

Estudio de migracion y preservacion de registros sonoros
Adriana Notta, Gabriel Data, Pablo Miechi y Guillermo Jardon ...................... 253

Una experiencia comunitaria aplicando las TIC a la gestién y publicacién
de datos cientificos

RiICATAO PIUSS..........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et ettt e te e e ae e e vt e e taeeeaeeeetee e saeaenraeens 261

DATOS ABIERTOS, GRANDES DATQOS, DATOS ......coovviviiiiiiiiiiicnieneniene 273

A pesquisa em dados abertos governamentais como parte do processo
de fortalecimento da democracia no Brasil

José Antonio da Silva y Lucia Maria Velloso de Oliveird..............cccccccceeeueennne. 275

Problemas en el acceso e interpretacion de datos: un recorrido sobre los intentos

de anélisis antropoldgicos de las redes sociales colaborativas
Mercedes Gonzdlez Bracco y Linda KotSChack...........c.cccceoeveecveninvenecenenennene. 289

Hacer y pensar con datos masivos. Construyendo el andamiaje empirico

para el desarrollo de nuevas habilidades
Carolina Gruffat y Maria Fernanda Martinez ............coccceceeeeeeeeerenescneneneenss 299

CREACION DIGITAL Y TRANSMEDIA .....oovvurvereeeseeeeseessesessessessssessasssssnsenes 315

El Gualeguay. Una experiencia de creacion electroactistica

Claudio Lludn; Gabriel Data, Sergio Santi, Alexis Parerelycia
Y GUILIEITO JATAON ...ttt 317

De una comunicacién en red a una socialidad moldeada por plataformas
Silvana Comba, Edgardo Toledo, Luciano Duyos y Sebastidn Strg .................... 329

Ciberliteratura. ;Moda o cambio de paradigma en la lectura y la creacién literaria?
VALETIA COIEIIA...........eveeveeeeeeeeeeeeeeeeeceeecteecee ettt eaeeeaeeereeeaeeaeeeeeanens 343



Transmedialidad y apropiacionismo en narrativas tecnolégicas hispanicas

del siglo XXI
ANAIES OlAIZOIA ...t eeeeee e e e eereeeeareeeaneas 359

Escritura digital y régimen de la metafora: Shannon ante Jakobson
RiICArdO VISCATAI ......vvevveeveeeveecieeceeeceeeeeeeeeteeete et eeveeeaeeeaeeae e s e esseeseeeteeseennas 373

Artes de hacer en la Era Youtube. El videotutorial como emergente

de la cultura participativa
SOIQ B. AlGIMO .....oeeeeveeieieieiesieseeieeieeieststessesaesaessesseeseesaessessessessassassassaenes 383

RECURSOS EDUCATIVOS PARA LAS HD ..ottt 415

Lectura y escritura aumentadas: Google drive como ambiente propicio para la
escritura colaborativa y democratica en la universidad

Maria Dolores Orta Gonzdlez, Maria Marcela Gonzdlez de Gatti

Y Cristian ANdrés Cardozo ...........oeeeeeeeeeesuesesieneneneneetesee st seeseeseesvessesennes 417

La edad Media en la web: uso y recursos para el estudio de lo medieval

Jorge Rigueiro Garcia y Gerardo ROAIIGUEZ ...........cceeeveeveveceenienienieneeeenenns 431

La comunidad de préctica virtual Docentes en linea (DEL): Puente(s) entre

audiencias globales multiculturales y multidisciplinares
Sandra Beatriz Gargiulo y Maria FIorencia GOMez...............ccceeveruereeesenennes 443

CSOUND-TUTORIAL: Un nuevo recurso pedagbgico en linea
GUIIIEITMO SENNAL ...ttt e e e e e aae e e ve e e raa e aneas 461

Algunos efectos cognitivos y subjetivos de estar conectados a internet y poder

realizar bisquedas
DANICL GUEVEL..........eeeevveeveeereecteeeeeieeeeeeceeee ettt et eae e areerseereeetseseennas 473

Creacién colaborativa de recursos educativos abiertos con Voicethread y Genial.Ly

para la practica de la transcripcién fonéticaa partir del dictado en la Universidad
Maria Dolores Orta Gonzdlez, Rafael Santos Raspanti

Y Cristian Andrés Cardozo ..........ccoeeeeeeeesiesieseneneneneeeesee et seeseesressessennes 483



PRELIMINARES







La cultura de los datos y los datos como cultura
en las Humanidades Digitales

Gimena del Rio Riande'

La consolidacion de la world wide web durante la década del 90, en tanto
espacio para publicar y difundir contenidos, comenz6 sentirse con fuerza en el
campo de la Informética Humanistica con el advenimiento del siglo XXI. Las
primeras bases de datos en CD-Rom y las llamadas ediciones hipertextuales o
electrénicas acataron para entonces el paradigma web. Dos proyectos sefieros
para nuestro campo, el Index Thomisticus —que ya se habia reinventado de la
tarjeta perforada al disco— y el World of Dante, se transformaron en iniciativas
escalables, accesibles y consultables en linea (del Rio Riande, 2015). Entre otras
muchas cosas, en el campo de la investigacién académica las tecnologias digi-
tales crearon nuevos objetos y espacios culturales, nuevas formas de estructu-
rar, ver y (re)usar el conocimiento, y nuevas formas de colaboracién y autoria
(Klinenberg, 2005). Indudablemente, este nuevo contexto facilit6 el salto de la
Informéatica Humanistica a las Humanidades Digitales (Schreibman et al, 2004).

Como bien dan cuenta los proyectos antes nombrados, el uso de herra-
mientas computacionales en las Humanidades no es algo nuevo; no obstante,
la disponibilidad masiva de datos y artefactos que trajo consigo el giro digital
abrié nuevos enfoques para su investigacion y ensefianza, poniendo de re-
lieve un elemento que siempre estuvo presente pero que por mucho tiempo
pasé desapercibido para los humanistas: los datos. Las palabras de Roberto
Busa, recapitulando su trabajo con el Index Thomisticus hacia el afio 2004,
lo dejan claro:

HIBICRIT-HDCAICYT Lab (CONICET) gdelrio@conicet.gov.ar
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Ala izquierda, Busa trabajando en el Index Thomisticus en el afio 1965. Fuente: Cael. A la dere-
cha, landing page del proyecto World of Dante. Fuente: http://www.worldofdante.org/

In the course of the past sixty years I have added to the teaching of scho-
lastic philosophy, the processing of more than 22 million words in 23
languages and 9 alphabets, registering and classifying them with my
teams of assistants (Busa, 2004, el énfasis es mio).?

Lo que el jesuita resaltaba en su proyecto se cristalizaria afios mas tarde
en nuestro campo a través de las teorias cuantitativas o macro-analiticas de
Moretti (2005) o Jockers (2013), entre otros: las maquinas pueden procesar
y leer por los humanos, pero solo estos dltimos pueden resignificar los datos.
Bien es verdad que los datos de investigaciéon en Humanidades son siempre
complejos, recogidos y/o generados (un trabajo propio o una cita, una lectura
especifica), multilingiies, multiformato (anotaciones, comentarios, libros, ar-
ticulos, citas), y pueden ser objetos de estudio y de referencia a la vez (el
mismo objeto puede usarse para diferentes fines). Asi, los datos de investiga-
cién humanistica, a diferencia de lo que sucede con las ciencias duras, crean
datasets heterogéneos y poseen, muchas veces, una naturaleza interpretativa
(del Rio Riande, 2016).

En las Humanidades Digitales la mayor parte de las propuestas o proyec-
tos involucran al usuario en diferentes contextos de exploracion, creacién,
analisis, uso y re-uso, a través de diferentes metodologias y herramientas

2 “En el transcurso de los dltimos sesenta afios he agregado a la ensefianza de la filosofia escolas-
tica, el procesamiento de mas de 22 millones de palabras en 23 idiomas y 9 alfabetos, registrandolos y
clasificandolos con mis equipos de asistentes” (la traduccién es mia).
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que ainan datos de la més diversa naturaleza. Estos nuevos contextos nos
imponen el desarrollo de nuevas competencias, habilidades y técnicas para la
comprension de la informacién: entender la materialidad de los datos infor-
maticos, su recoleccion y su gestion se convierte en una competencia inelu-
dible para nuestras investigaciones. Necesitamos reflexionar en términos de
datos, de grandes datos, corpus y en cémo leemos los humanos y cémo leen
las méquinas o, en palabras de Stephen Ramsay (2011) las reading machines.

A las puertas del afio 2020, si bien es imposible afirmar que la incor-
poracién de la mirada cuantitativa esté sucediendo del mismo modo en la
investigaciéon en Humanidades y Ciencias Sociales alrededor del mundo, sur-
gen multiples interrogantes sobre las relaciones de la cultura con los datos,
discusiones urgentes sobre el sesgo social y cultural de la tecnologia, o sobre
la erosién de las maquinas de la mirada humana, la subjetividad y la identi-
dad. Al mismo tiempo, nuevas epistemologias van poco a poco construyendo
areas, objetos, métodos y dinamicas de trabajo. Condiciones de posibilidad
locales se entrecruzan con debates globales y asi surgen unas Humanidades
Digitales que, segun el rincén del planeta, pueden ser mas o menos tecnolo-
gizadas, pero que coinciden en la pregunta por la construccién de un nuevo
conocimiento, la magnitud de los datos y la necesidad del trabajo colaborati-
vo y de infraestructuras digitales para la investigacion.

La cultura de los datos fue el eje que gui6 las presentaciones y debates
del tercer congreso internacional de la Asociacién Argentina de Humanida-
des Digitales (AAHD), que organizamos en la Universidad Nacional de Ro-
sario en el afio 2018.2 El titulo tiene algo de organico y fue gestandose desde
los plurales de las primeras jornadas del afio 2014 —Tecnologias, Culturas,
Saberes*~ y desde las construcciones y contextos que cruzan lo local y lo
global en nuestro campo, tema que nos convoc6 en 2018, apropiandonos de
conversaciones de las Global Digital Humanities.®

3 Sitio web del congreso: https://www.aacademica.org/congreso.aahd2018
4 Sitio web y Actas de las jornadas: https://www.aacademica.org/jornadasaahd
° Sitio web y Actas del congreso: https://www.aacademica.org/aahd.congreso
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Posters de los tres congresos de la Asociacién Argentina de Humanidades Digitales (AAHD),
2014-2016-2018

La cultura de los datos nos hizo volver sobre los datos como “cuarto
paradigma” de la ciencia (Lynch, 2009) y revisar nuestras taxonomias y
practicas, en tanto creadores o usuarios de datos. La cultura de los datos habi-
lit6 reflexiones sobre los modos y contextos de circulacion y sobre la difusion
y preservacion de nuestros datos, y hasta nos llevé a imaginar su futuro, ya
que —no lo olvidemos— los datos no son ubicuos ni ahistéricos. Nos detuvi-
mos en experiencias, estandares, comunidades e infraestructuras. El mismo
congreso fue buena imagen de la frase data are relata, o los datos solo tienen
sentido si estan relacionados con otros datos, fenémenos, procesos, personas,
comunidades; los datos solo tienen sentido si estan organizados o indexados.
Como bien sefiala Christine Borgman:

Data have no value or meaning in isolation; they exist within a knowled-
ge infrastructure —an ecology of people, practices, technologies, institu-
tions, material objects, and relationships (Borgman, 2015).°

De algin modo, las contribuciones en este volumen disparan reflexiones
sobre los datos en términos de informacion y dejan a la luz a los datos como
cultura al mostrarnos cdmo estos interpelan nuestras practicas culturales, so-
ciales y materiales.

5 “Los datos no tienen valor o significado de forma aislada; existen dentro de una infraestructura
de conocimiento: una ecologia de personas, practicas, tecnologias, instituciones, objetos materiales y
relaciones” (la traduccién es mia).
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Junto con estas observaciones, en el caso de Argentina las Humanidades
Digitales y sus datos son y deben ser por default abiertos. Hago hincapié en
esto, ya que las Digital Humanities mas globales solo piensan en el concepto
de apertura en tanto eleccién dentro de un workflow que puede ser abierto,
hibrido o propietario. Sula (2012), por ejemplo, es muy claro al hablar de:
“Ciberestructuras no transparentes, lenguajes de marcado, herramientas GIS
y visualizacion de datos, plataformas de repositorios y andlisis de datos, y
los datos enlazados” que son los que hoy “permiten actual escenario de las
Humanidades Digitales”, pero nada dice de la naturaleza (;abierta, cerrada,
libre, propietaria?) de las infraestructuras o de los datos.

En nuestro pais, la ley 26.899 de creacion de repositorios digitales institu-
cionales de acceso abierto y gratuito a publicaciones cientificas y datos marcé un
hito fundamental que impregna el trabajo de nuestras Humanidades Digitales.”
Si en Argentina y la mayor parte de la region la investigacién se financia prin-
cipalmente con fondos publicos y se realiza, en su mayor parte, en instituciones
de investigacién y universidades publicas; si nuestros repositorios son ptiblicos
y abiertos, nuestros datos de investigacién en Humanidades Digitales y nuestros
“entregables”, desde articulos a proyectos y software, no pueden ser cerrados
(del Rio Riande, 2019). Sumo a ello un hecho particularmente interesante para
la historia de los cambios tecnoldgicos en la investigacion cientifica, que es que,
durante la década del 90, momento en el que la Informéatica Humanistica comien-
za a abrir sus contenidos en la web, surgen también las primeras revistas online,
difundidas a través del correo electrénico, como por ejemplo The Public-access
Computer Systems Review. Y es asimismo en el siglo XXI, con las tecnologias
web ya reinas de internet, cuando se inicia un verdadero movimiento internacio-
nal en torno al acceso abierto. A las imposiciones de las editoriales en politicas de
acceso y distribucién comienza a hacerles frente internet y la libertad que supone
la web para distribuir y compatrtir la informacién (Melero, 2005). Y hoy dia es la
Ciencia Abierta la que, al igual que las Humanidades Digitales, levanta la bande-
ra de lo digital y de la colaboracién para una investigacion abierta:

Open Science represents a new approach to the scientific
process based on cooperative work and new ways of diffusing

7 La ley se fall6 el mismo afio en el que propuse la creacién de la Asociacion Argentina de Hu-
manidades Digitales.
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knowledge by using digital technologies and new collaborative
tools.? (European Commission, 2016, p. 33, el énfasis es mio).

En 2014 cerr6 las Primeras Jornadas de Humanidades Digitales Mela
Bosch, que era para ese entonces la directora del CAICY'T. Las reflexiones de
su magnifica plenaria, “Céncavo y convexo: Documentaciéon y Humanidades
Digitales, punto de inflexién” (2014), atin resuenan en este congreso sobre la
cultura de los datos. Junto con Chomsky, Foucault y Briet, Bosch trajo a nues-
tros oidos a Paul Otlet y Henri La Fontaine y su proyecto de recopilacién y
clasificacién de toda la informacién del mundo. Ambos estaban convencidos
de que facilitar la suma de todo el conocimiento a la humanidad llevaria a al-
canzar la paz mundial y que esto solo se lograria a través de la clasificacién y la
sistematizacion de todos los datos posibles. Como derivacion de este proyecto,
Otlet comenz6 a pensar en el Mundaneum, un repertorio exhaustivo de todo lo
que el ser humano piensa y realiza dentro del mundo de la investigacién cienti-
fica y la creacién social. Este congreso es también buena muestra de que la idea
de Mundaneum no ha perdido vigencia, resignificindose en el acceso abierto,
en el Big data y en la cultura de los datos y nuestra voluntad por sistematizar,
comprender, clasificar y usar los datos para construir conocimiento.

I PANTUOTUECA MENTENEWM

Panthotheca Mundaneum. Fuente: https:/www.anfrix.com/2019/08/mundaneum-la-wikipedia-
-de-principios-del-siglo-xx/

8 “La Ciencia Abierta representa un nuevo enfoque del proceso cientifico basado en el trabajo
cooperativo y nuevas formas de difundir el conocimiento mediante el uso de tecnologias digitales y
nuevas herramientas de colaboracién” (la traduccién es mia).
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La cultura de los datos y los datos como cultura en las Humanidades Digitales

Si algo nos deja este congreso, y esta etapa de consolidacién y crecimien-
to de las Humanidades Digitales en Argentina, de la mano de la Asociacién
Argentina de Humanidades Digitales (AAHD), es que los datos son la mejor
herramienta retérica para trazar nuestras practicas epistémicas, y para pensar
critica y creativamente qué son hoy las Humanidades.
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Deriva de un laboratorio pop-up
de Humanidades Digitales: su irrupcion
en Rosario

Virginia Brussa'

El Tercer Congreso Internacional de Humanidades Digitales coorgani-
zado por primera vez con una institucién universitaria, la Facultad de Hu-
manidades y Artes de la Universidad Nacional de Rosario, fue una instancia
profundamente enriquecedora y desafiante en lo personal e institucional de-
bido a aunar en dicha ocasién mis ciudadanias-pertenencias: la Asociacién
Argentina de Humanidades Digitales (AAHD), la Universidad Nacional de
Rosario (UNR) y la ciudad de Rosario. El relocalizar nuestro tercer Congreso
fue por tanto una tarea colectiva que conllevaria no sélo interesantes desafios
sino también confirmaria el espiritu de los y las colegas humanistas digitales
argentinxs en el afan de tender puentes.

Desde el titulo elegido, La cultura de los datos, la sede(s), la modalidad
de organizacion y la orientacion multinivel e interdisciplinaria/transdiscipli-
naria reflejada en el programa se constatan propuestas afines a esos desafios
especificos. Los mismos son reflejo del desarrollo teérico, experimental y
transformador que la AAHD desea plasmar afio tras afio al invocar un espa-
cio colaborativo de saberes, impulsando sus ya habituales modos de hacer y
compartir proyectos durante sus jornadas.

Me gustaria pensar entonces a estos encuentros bianuales como un gran
laboratorio pop-up de Humanidades Digitales (Ricaurte y Brussa, 2016) que,
si bien persisten bajo un rétulo tradicional de Congreso, se van consolidando

! Universidad Nacional de Rosario.virbrussa@gmail.com
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en nuestro pais como una infraestructura que va extendiendo, localizando y
decodificando agendas del campo en cuestién.

En ese sentido, el congreso como laboratorio puede ser admitido como una
interfaz, remitiendo a la nueva publicacién de Scolari (2018), especialmente por-
que nos lleva a entender las Humanidades Digitales bajo una mirada interdisci-
plinaria y necesaria en nuestro campo. Si consideramos las leyes apuntadas en
el texto sobre interfaces, dichos instrumentos ayudan a analizar o posibilitar la
valoracion de éstos encuentros de HD como laboratorios dado que “Las leyes de
la interfaz pertenecen a la esfera del saber pero también estan pensadas para el
hacer” (Scolari, 2018, p.15). Por tanto, ésta caracteristica afianza el entendimien-
to del Congreso como espacio de interaccion, que co-evoluciona, se innova y
repiensa junto a otrxs en un ecosistema presencial de tres jornadas que afio a afio
se experimenta como eslabones de cocreacion nacional, regional e internacional.

En tanto mecanismo pop-up?, cada dos afios, noviembre aparece en el entor-
no urbano de la ciudad-sede como una instancia que irrumpe, se abre a la expe-
riencia y se cierra momentaneamente para reaparecer con mayor impetu creativo.
La presencia en el espacio-tiempo congrega voces, métodos, herramientas, aulas,
documentacion, bits, emociones que perduraran mas alla de su finalizacién mate-
rial. Pensar al congreso de ésta forma, admitiendo su movimiento, ruptura y con-
tinuidad permite describir finalmente nuestro encuentro y sus desafios a través de
tres elementos constitutivos y no excluyentes que si bien apunté en la apertura
de este, me interesa profundizar aqui con el lente de un Laboratorio pop-up en la
triada del laboratorio-congreso de Humanidades Digitales de 2018:

1. Los Datos y su Apertura
2. La Colaboracién y Cocreacion
3. Localizacion de agendas y saberes

2 Tomé prestada del Urbanismo Téctico la nocién pop-up como mecanismo para hacer y vivir la
ciudad de manera colaborativa, bajo concepciones de otro Disefio y Planificacién. Esta accién urbana
y ciudadana se puede trasladar a la experientacién colectiva del Congreso durante un momento parti-
cular. En un mismo escenario (la ciudad universidad) se desplegé una ruta de intervencién pop-up al
tomar a las distintas sedes como la propia Facultad de Humanidades y Artes (UNR) —sede de la pala-
bra- el Espacio Cultural Universitario (ECU-UNR) —sede performatica y de acceso—y Sede de Gobier-
no (UNR) —sede del hacer en objetos de interaccién. Para indagar en aproximaciones sobre Urbanismo
Tactico, véase https://issuu.com/streetplanscollaborative/docs/ut vol3 2013 0528 17
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Fortaleciendo el contexto critico de datos

Retomando entonces las ideas compartidas al momento de la apertura
del Congreso, vale recordar un par de fundamentos que nos llevé a postu-
lar la Cultura de Datos (Brussa, 2016) como motto convocante: por un lado
una matriz de actividades® que sucederian en Argentina durante el 2018 de
reconocida trayectoria en la comunidad de datero/as, de gobierno abierto,
tecnologia civica y otras de connotacién académica relacionada a la apertura.
Por otro, presentar a las Humanidades Digitales como un agente legitimo en
esas discusiones sobre datos (grandes, abiertos, de investigaciéon) dado que
nuestro campo tiene mucho que aportar y por supuesto co-crear .Por tanto, se
plantea al Congreso como un continuum en dichas agendas de datos y tam-
bién como escenario de localizacién de debates al calor de los ejes teméticos.

Cabe recordar que la Asociacion Argentina de Humanidades Digitales ha
acompafado las orientaciones de los congresos internacionales con su propia
impronta al momento de pensar los encuentros, pero también se ha destaca-
do con propuestas que fomentan la discusion entre que son las Humanidades
Digitales/Digital Humanities (del Rio Riande, 2018), las habilidades o alfa-
betizacién digital, la institucionalizacién y motivacién de las investigaciones
aplicadas al nivel local. Es justamente en ese plano, que la Cultura de Datos
surge como una necesidad a partir de los fundamentos comentados previamen-
te -contexto nacional e institucional- pero también derivado del quehacer de
la ciudad y las actividades desarrolladas en Rosario por agentes multinivel*
de una cuadruple hélice de politicas de innovacion (Ricaurte y Brussa, 2017).

Dicho acompafiamiento/localizacion de lineas de accién pueden de ma-
nera general y distante verse representadas a través de los tags de la visuali-
zacion de la Fig.1. Si bien en éste articulo no haré una apreciacién teméatica
sobre la evolucién de los Encuentros, es til para apreciar la necesidad de
nuestra comunidad sobre el trabajo con datos (debate epistemoldgico-me-
todolégico, como evidencia de politica publica y cientifica) més alla de
practicas de acceso o de discusion relativa a su naturaleza (Manovich, 2011).

3 Actividades en las que el lab que coordino tuvo presencia en su organizacion o participacion
reflejando la labor de localizacion, intervencion en agenda de datos y relacién con las HD. Ver Memo-
rias +Datalab 2018 (Zenodo).

4 Representacion que detallaremos en el punto sobre colaboracién pero que se refleja en tanto
diversidad de colaboradores del congreso, temas y origen de talleristas y panelistas.
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En este caso, se pretende expandir proyectos de activismo de datos en Huma-
nidades Digitales y en unas Humanidades Digitales Publicas y feministas,
desafios sobre infraestructuras de datos y generales (la alfabetizacion digital
y ciencia de datos, el compartir progresos sobre financiamiento para pro-
yectos intensivos en datos abiertos y de investigacién, programas de ética y
tensiones en el Sur Global al utilizar grandes datos (Boyd y Crawford, 2011)
sumado a otras manifestaciones implicitas que han sido de intensas conver-
saciones durante las jornadas como por ejemplo las practicas colaborativas,
el futuro de los objetos digitales de investigacién y el rol de la universidad.
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Figura 1. Tags comparativos de congresos en base a titulos de ponencias®

Co-creacion de practicas y saberes

Unos dias previos al Congreso, varias organizaciones y académicos es-
tuvimos co-creando lo que seria la Declaracién’ de Panama sobre Ciencia
Abierta (2018) en el marco del Foro Abierto sobre Ciencias de América

° Véase las presentaciones de los talleres del congreso en los cudles quedan manifestadas las

inquietudes y la pertinencia sobre la Cultura de los Datos: https://rephip.unr.edu.ar/handle/2133/13443.

§ El corpus trabajado para la visualizacién proviene del andlisis de los titulos de cada congreso
(25 primeras palabras) con la herramienta VoyantTools.

7 Véase el Documento Vivo en https://karisma.org.co/declaraciondepanama/.
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Latina y el Caribe. En ella constan elementos que deberian ser considerados al tra-
bajar en Ciencia Abierta y estrategias de implementacién de sus politicas. Uno de
los puntos transversales a la Declaracion es la tarea de sensibilizar, experimentar y
evidenciar los procesos colaborativos en la comunidad académica. Las Humanida-
des Digitales, nuclean en si mismas las practicas que requieren de colaboracién y
apertura (Fressoli y Arza, 2018). Colaborar y co-crear pueden y deben instaurarse
como practicas que fomenten nuestros proyectos y que faciliten la integracion de
disciplinas desde los inicios de las fases de investigacién para concebir proyectos
de humanidades digitales consistentes con el espiritu de época digital y de la trama
social de datos (Venturini y Latour, 2010) de acelerada emergencia pero de critico
futuro (Milan y Terré, 2019). Si entendemos a la Ciencia Abierta como “produc-
ci6n colaborativa de bienes ptiblicos” (Fressoli y Arza, 2018) y a las Humanida-
des Digitales como parte del proceso de ese tipo de produccién, entendemos con
mayor amplitud la relevancia de la agenda que el laboratorio pop-up propuso y
seguird construyendo. El contenido de las plenarias, el Encuentro regional 2020:
Miradas desde el Sur Global, la participacién extendida de actores no académicos
en los paneles y las instancias colectivas en los talleres marcaron esa tendencia.

Los cruces y activaciones son inevitables, porque existe un mismo rumbo
al interior de una comunidad de propios y potenciales humanistas digitales que
atn no se autoproclaman como tales. Esa percepcion también fue un logro del
encuentro si revisamos detenidamente la instancia programatica. Co-produc-
cién de conocimiento diversa inter e intra panel, instituciones colaboradoras y
una universidad-ciudad nutrida del efecto de concebir al proceso cientifico pi-
blico y colectivo. Tareas que deberan por supuesto seguir sus correspondientes
caminos pero que han habilitado y fortalecido la presencia en nuestro pais de la
AAHD como vocera idonea y propaladora de un hacer particular.

Localizacion de Agendas y saberes
Siguiendo con la linea de Datos y Colaboracidn, la tarea de localizar® no es
menor. Localizar también implica ampliar la practica del compartir trasladando

8 Puede ser de interés en este apartado compartir las notas surgidas de las conversaciones colec-
tivas que desarrollamos durante el side event organizado por Karisma: “El rol de la ciencia abierta para
alcanzar la educacién de calidad en la regién” (CILAC 2018). Particularmente lo sucedido al interior
del grupo sobre Localizacién de la Ciencia Abierta coordinado por Anne Clinio y documentadas aqui:
https://github.com/anneclinio/miscelaneous/blob/master/declaracion-panama-gr-localizacion.md
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los congresos hacia otras ciudades distintas a las grandes capitales. Y asi dar
lugar a otros corpus, otros saberes, cooperacion con otras instituciones. En
consecuencia, el desafio del Congreso consté también de posibilitar dicha
transiciébn momentanea del laboratorio hacia un ecosistema diferente. Dis-
tintos centros de investigacion, escuelas (de la UNR), grupos y proyectos
locales dieron a conocer sus propias aproximaciones teéricas, asi también
como colegas regionales e internacionales ofrecieron sus saberes logrando
un entramado de interacciones institucionales e individuales a fortalecer con
futuras instancias de politica institucional local y nacional.

Por ultimo, un tema clave de este desafio en correspondencia con la Cultura
de Datos y la localizacién es una fortaleza que presumen los laboratorios Hu-
manidades Digitales (en su mayoria, anglosajones-europeos): la infraestructura.

Francesca Bria® desde su rol en la politica piblica europea digital denotd
la importancia de la infraestructura de datos aseverando también la relevancia
de trabajar por su gobernanza, soberania y derechos afines. Sus dichos son
de plena vigencia para el ambito de las Humanidades Digitales y del campo
académico en general a pesar de su divergencia en tanto plano de aplicacion.
¢Qué gobernanza de datos de investigacion, abiertos y colaborativos estamos
discutiendo en América Latina? ;Y en Argentina? Cuando necesitamos ex-
traer, analizar, preservar o sélo explorar grandes cantidades de datos para
nuestras investigaciones ¢discutimos el origen de los mismos, la ética detras
de los procedimientos? ;a qué herramientas y/o software recurrimos? ;dénde
quedan y quiénes seran los duefios de los datos o corpus que subo, comparto
o publico? De eso también trata la localizacién a la luz o mejor dicho a la
sombra de los planes de inteligencia artificial, leyes del conocimiento o ac-
ceso, geopolitica de técnicas y habilidades digitales, plataformizacion de las
universidades, extractivismo de datos (Segura y Waisbord, 2019)

Y todo ello se plantea no en detrimento de los movimientos de apertura o
campos frontera, sino justamente a favor de los mismos con el objetivo de ser
participes activos a través de la localizacion de la gobernanza de datos, de las
politicas en ciencia y tecnologia que se planteen afines a las meta-agendas di-
gitales acaecidas globalmente. En consecuencia, el campo de las Humanidades

° F. Bria es la Comisionada de Tecnologia e Innovacion Digital del Ayuntamiento de Barcelona.
Ver https://www.elsaltodiario.com/tecnologia/francesca-bria-los-datos-son-una-infraestructura-publi-

ca-mas-como-el-agua-la-electricidad-o-el-transporte-
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Digitales no debe quedar al margen. Por su vocacion ligada al hacer e inten-
siva en uso de infraestructuras, las Humanidades Digitales pueden ayudar a
liderar en compafiia del movimiento de gobierno, ciencia abierta, hardware y
software abierto las discusiones'® que ya estan aqui, que no pretenden amino-
rar, y menos aun ser neutrales ante el sistema cientifico y democratico.
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De la Galaxia Gutenberg a la Cultura Data-
Driven: la cultura de los datos conducidos

Juan José Mendoza’

Desde el afio 2013 un conjunto de docentes e investigadores nos reunimos
para crear la actual Asociacién Argentina de Humanidades Digitales: Silvia
Enriquez (UNLP), Gustavo Navarro (UNPA), Gabriela Sued (UBA), Guada-
lupe Campos (UBA), Mariano Vilar (UBA), Claudia Gonzalez (UNLP), Na-
talia Corbellini (UNLP), Virginia Brussa (UNR), Lucia Cantamutto (UNS)
fuimos algunos de ellos. En casi todos los casos fuimos convocados por la
inquieta iniciativa de Gimena del Rio (CONICET), sin cuyo generoso impul-
so hoy no estariamos aqui. Las aulas de la Escuela de Bibliotecologia de la
Biblioteca Nacional, de la Universidad Nacional de La Plata, del Instituto de
Filologia Hispanica de la UBA y del Seminario de Edicion y Critica Textual
del Conicet fueron algunos de los lugares de aquellos primeros encuentros.

Este congreso hoy aqui en Rosario es posible gracias a Virginia Brussa,
que participando en muchas de las reuniones que enumeramos, nos permitié
comprender que Rosario era un lugar factible para que la Asociacién Argen-
tina de Humanidades Digitales (AAHD) tuviera la posibilidad de ser eso, una
Asociacién Nacional y no la mera concurrencia de investigadores de todo el
pais en una Asociacion que, en los hechos, sélo funcionaba en Buenos Aires.
Precisamente por ello, este congreso hoy aqui es posible también gracias a las
autoridades de la Universidad Nacional de Rosario y de la Facultad de Huma-
nidades y Artes: Mariano Balla, José Goity; y entre ellos es posible gracias
al trabajo y el esfuerzo invaluable de Alejandro Vila, Pablo Silvestri y muy

! Instituto de Investigaciones Bibliograficas y Critica Textual (IIBICRIT-SECRIT, CONICET) .
juanse.mendoza@gmail.com
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especialmente de Gonzalo Arzuaga (quien sin todavia pertenecer a la AAHD
tuvo una participacién decisiva para que este Congreso sea posible). Hay mu-
chas personas mas en una larga ringlera de nombres: quisiera reconocer el en-
tusiasmo de Juan Pablo Sudrez y de Matias Butelman y en ellos el entusiasmo
de quienes han acercado sus ponencias, sus propuestas de talleres, etc.; los
nombres de Paola Bongiovani, Martin Caruso, Marcela Ternavasio, Sandra
Valdettaro y Sandra Contreras son s6lo algunas de los docentes y alumnxs de
la Universidad Nacional de Rosario que hoy nos dan la bienvenida.

Por paradéjico que parezca, no es comtn que sean las autoridades de una
universidad las que muestren sensibilidad por estos asuntos. Hace poco, rele-
yendo los dos tomos de Una universidad para el siglo XXI de James Duders-
tadt —ex-presidente de la Universidad de Michigan— advertia que atin aquellas
universidades que més han planificado y conducido las transformaciones tec-
nologicas, se han visto desbordadas por muchas de las transformaciones que
ellas mismas aventuraron: La Universidad internacional, La Universidad del
Ciberespacio, La Universidad Virtual, La Universidad Laboratorio quedan
hoy como nomenclaturas algunas veces anacrénicas, a todas luces proviso-
rias, comparadas con la potencia amenazante de la Internet de las Cosas o la
gubernamentalidad algoritmica que se pergefié en los 90 en Silicon Valley,
y que ya esta calibrando detalles de la tercera década del siglo XXI. Mucho
mads aca, casi seis afios después de las primeras actividades de Humanidades
Digitales en el pais, podemos enumerar en nuestro balance los dos congresos
que, en 2014 y 2016, la Asociacion Argentina de Humanidades Digitales rea-
liz6 en el Centro Cultural San Martin y en el Centro Cultural de la Coopera-
ci6én en Buenos Aires y que son, indudablemente, los antecedentes directos de
este IIT Congreso Internacional de la Asociacion Argentina de Humanidades
Digitales: La Cultura de los Datos, que hoy tenemos la alegria de inaugurar
aqui en Rosario.

Si sacudimos la historia encontramos esfuerzos como el de Docentes en
Linea, la comunidad de practicas pensada para docentes, investigadores y es-
tudiantes que desde 2007 explora el uso libre y productivo de tecnologias en
las aulas: hoy esta aqui con nosotros Silvia Enriquez, impulsora de esa expe-
riencia. Si sacudimos todavia mas la historia nos encontramos con la Catedra
Datos de la Universidad de Buenos Aires: hoy nos acompafian Sophie Alamo
y Julio Alonso, trabajando en la Organizacién del Congreso; a la distancia,
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desde México, también nos acompafia Gabriela Sued. Y Gustavo Navarro,
quien habiendo participado en la catedra Datos hoy también esta aqui proce-
dente de la Universidad Nacional de la Patagonia Austral, tratando también
de pensar la relacion entre los mapas y los hitos siempre cambiantes de la
historia, entre medios y tecnologias. Y al mismo tiempo, la Catedra Datos es
también heredera de una larga tradicién.

En 1975, en Vaquerias, Cérdoba, tiene lugar el 5to. Congreso Argentino
de Cibernética. Entre 1982 y 1983 se crea el CEA (Centro de estudios de Au-
tonomia y Auto-Organizacion), creador de una de las primeras bibliografias
sobre datos cibernéticos en el pais. Y en 1996 se dicta, por primera vez, el
Taller de Procesamiento de Datos (hoy Catedra Datos de la UBA). La pala-
bra Datos aparece en un conjunto grande de sintagmas: en Mineria de datos,
Macroandlisis, #HackDH, Big Data, Datos Masivos. La Cétedra Datos es
pionera en la Argentina en la tarea de pensar la cultura de los datos, uno de
los ejes que le pone titulo a nuestro Congreso de este afio.

En el afio 2002, a raiz de una reforma del Plan de Estudios de la carrera
de Letras de la Facultad de Humanidades y Artes, mientras se discutian una
serie de temas referidos a los contenidos minimos, los nombres de las mate-
rias, etc., con un grupo de estudiantes advertimos que habia un gran area de
vacancia y que ella estaba referida a la ausencia de una reflexion en torno a
la relacién entre literatura, tecnologias, teoria literaria e historia de los textos.
Imposibilitados entonces de crear una nueva materia que se avocara al estu-
dio de esas relaciones en la carrera de Letras —sino una carrera nueva incluso,
una Facultad, que se abocara al estudio de la relacién entre las disciplinas
humanistas y las tecnologias— en el afio 2003 cobré forma el Seminario “Ma-
neras de leer en la Era Digital”, que en 2018 cumple 15 afios y que comenzo,
nada menos, también en esta Universidad, en la pequefia sede de la Libreria
Homo Sapiens de la ciudad de Rosario.

#Ensefar a leer en la era digital

El cuento de Borges: “Tlon, Ugbar, Orbis Tertius”, unido a textos como
“As we May Think” de Vannevar Bush, publicado en The Atlantic Monthly
en 1945, sumados a la teoria de redes de Roland Barthes y a una historia de
la informaética, pergefiaba el nicleo tedrico de aquellas relaciones. La hipo-
tesis de aquel entonces era la siguiente: la teoria literaria francesa, la historia
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de la informética y la obra de Borges habian sido pergefiadas en el corazén
del siglo XX con una notable sintonia de época. Las confluencias no podian
ser mayores. La otra hipdtesis era la siguiente: habia un achicamiento de
los espacios formales de la educacién que era inversamente proporcional al
ensanchamiento de los espacios informales de la cibercultura. Esto, irreducti-
blemente, conducia a pensar que los sentidos de la cultura letrada se estaban
desvaneciendo y la crisis de la lectura no seria tal sino que, de lo que se trata-
ba, por aquel entonces, era de historizar la efectiva emergencia de un nuevo
orden textual: de la Galaxia Gutenberg a la cibercultura, eran las fases de
aquel proyecto de historizacion.

Con los afios, el nicleo duro de aquel seminario se ha ido ensanchando.
De Roland Barthes, Gilles Deleuze y Vannevar Bush se ha ido expandiendo
hasta incluir un conglomerado grande de autores, sitios de internet, nuevos
objetos de estudios: ¢Qué es lo que ha pasado entre 1945, cuando Vannevar
Bush pergefi6 los Senderos de Informacion; o desde 2002, desde los primeros
tiempos del seminario Maneras de leer en la era digital; o desde 2014, desde
el I Congreso de Humanidades Digitales en Argentina: qué ha pasado des-
de entonces hasta el presente? Desde los senderos de informacién de Bush,
desde las organizaciones del saber en las sociedades informatizadas de Jean-
Frangois Lyotard, hasta la Lectura Distante de Franco Moretti, el Gemelo
Digital de Eric Sadin, el imperativo de Desertar de la Representacion de Hito
Steyerl? La era digital se ha instalado como un enorme campo de trabajo. Las
Ciencias Politicas y la Sociologia no son las unicas disciplinas interpeladas
por los desafios del universo digital.

Las democracias digitales s6lo vuelven a las naciones un conglomerado
de datos, colonia de algoritmos canibales que fagocitan todo lo que encuen-
tran a su paso: historia, tradiciones, subjetividades, instituciones, democra-
cias, para convertirlos en prolegémenos de selfies y tendencias. ;Colonia de
datos, a eso se reducen las ciudadanias digitales, los artistas devienen pro-
ductores de una nueva vigilancia global? ;pueden los Estados llegar a ser una
start up? O mas bien: ;qué otra cosa pueden ser las democracias ahora que un
nuevo totalitarismo de tercera generacion parece imponerse sobre nosotros,
regido por la gubernamentalidad algoritmica, superadora de las sociedades
postdisciplinarias teorizadas por Gilles Deleuze? Mucho méas aca de estos
interrogantes de orden filos6fico, politico, sobrevienen otros interrogantes
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que definitivamente también hacen a los quehaceres de las humanidades y
las ciencias sociales en la era digital. De algunos de esos Interrogantes nos
ocuparemos en estos tres dias.

¢Qué podemos hacer, todavia, los humanistas y los poshumanistas con
lastre letrado que somos, en medio de las tormentas de litio y de Os y 1s, entre
torbellinos de Data Centers y placas de silicio, en medio de la yuxtaposicién
dramaética entre cultura libresca, cultura industrial y cibercultura, de la Ga-
laxia Gutenberg a la Cultura Data Driven: la cultura de los datos conducidos?
En 1966, a proposito de la aparicién de Los Ensayos de Lingiiistica General

de Emile Benveniste, Roland Barthes escribia:

Algunos se sienten molestos por la preeminencia actual de los problemas del
lenguaje, en lo que ven una moda excesiva. Sin embargo, tendran que tomar
partido sobre el asunto: probablemente no hemos hecho mas que empezar
a hablar del lenguaje: la lingiiistica, acompafiada de las ciencias que hoy en
dia tienden a aglutinarse con ella, esta entrando en los albores de su historia:
estamos descubriendo el lenguaje como estamos descubriendo el espacio:
nuestro siglo quedara, quiz4, marcado por estas dos exploraciones.

Descubrimiento del lenguaje, Descubrimiento del espacio... Algo seme-
jante podriamos decir también nosotros sobre las Humanidades Digitales.

Hay quienes se sienten interpelados por la preeminencia actual de los
problemas de nuestras disciplinas, o peor, contindan trabajando en ellas como
si la era digital o Internet todavia no existieran, naturalizando las transfor-
maciones que efectivamente se producen: sobre el lenguaje, sobre la inves-
tigacion, sobre el territorio indémito de las aulas... Pero nadie puede ver, en
las tecnologias, una moda excesiva. Mas bien se pliegan a ellas, al tiempo
que docentes e investigadores son colonizados por ellas. La realidad toma
partido por ellos: probablemente no estemos méas que empezando a hablar
de Humanidades Digitales, de nuevos avatares disciplinares, de nuevos ob-
jetos de estudio. Y, con un poco de conciencia critica, no estemos mas que
asistiendo a la conversién de las Humanidades Digitales, sencillamente, en
un nuevo tipo de Humanidades Aumentadas: Humanidades a las que podria-
mos llamar: Humanidades y Ciencias Sociales con Conciencia Tecnoldgica.
Las Digital Humanities, pergefiadas con las ciencias y las perspectivas que
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hoy tienden a aglutinarse dentro de ella, estdn entrando en los albores de su
historia: estamos descubriendo nuevos modos de trabajar con las tecnologias
como estamos descubriendo el ensanchamiento del ciberespacio en las incon-
mensurables geografias de los Data Centers, la Big Data y las cross readings.
Nuestro nuevo siglo ya estd comenzando a quedar marcado por ello. No sin
algunos alertas.

Los Datos como género. Una reflexion

Lev Manovich entendié que la novela, el cine y la televisién fueron los
grandes géneros de relato que produjo la sociedad industrial. Y desde ese
lugar muchos como él se preguntaron qué nuevo género traeria consigo la
era digital. ;No son los datos y los mapas automaticos los nuevos géneros
de la era digital? Las tecnologias con su anti-poética de datos proliferantes
al parecer nos estan narrando algo. ;Qué poéticas, qué estéticas, qué ética se
puede rastrear en ellos? Una respuesta podria ser: las tecnologias son esteti-
zantes. Ellas pergefian las escuelas estéticas del mundo contemporaneo. De
alli que muchos escritores y artistas también prefieran hacer un uso desviado
de las tecnologias. O prefieran deliberadamente volverse anacrénicos. En una
época de objetos hiperconectados y de una sobre-representacion del mundo
contemporaneo, para algunos artistas la coartada de la originalidad también
pasa por la desconexion. Una desconexién que estd de vuelta de la hiperco-
nexién. Una red de data centers y cables submarinos que como cinturones de
seguridad de Saturno rodea a los continentes y nos brinda una nueva visién de
Internet... y del planeta. ;Qué sera de los sujetos que se mantengan desconec-
tados? ¢Y qué de los objetos que se producen desde la desconexién? Puede
que la desconexidn pase a ser una utopia.

Los datos, por mas frios y abstractos que se pretendan, necesitan un es-
pacio fisico alimentado con electricidad. Las empresas duefias de los data
centers —discos rigidos del tamafio de varios edificios parecidos a plataformas
como la de nuestros silos de cereal— eligen geografias cada vez mas frias para
abaratar sus costos. Los bytes son los granos de cereal de nuestra época. La
pregunta es: sa quién alimentan? ;qué tipo de platos frios se preparan con
ellos? Internet consume el 2-5% de la electricidad total del mundo. Uno de
los grandes gastos de los data centers lo produce el aire acondicionado que
los procesadores necesitan para apaciguar el calor de sus infoestructuras. El
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enfriamiento de los edificios se hace por el sistema de free cooling, que reem-
plaza los viejos aires utilizando las temperaturas bajo cero del aire libre como
fuente para su refrigeracion.

En la geopolitica actual el Stack forma parte de procesos hemisféricos:
EEUU mide fuerzas con China mientras Europa intenta escapar de ambos.
Puede parecer todo muy alejado de los arrabales latinoamericanos. ; Pero qué
pasa cuando las aplicaciones de empresas tecnolégicas con base en Estados
Unidos y Europa bajan a las economias regionales? O, dicho de otra ma-
nera: {Qué sucede cuando un artista vende obra por Instagram, un escritor
vende un préximo curso de otofio sobre Poe via Twitter o un disefiador de
moda vende camisetas y vestidos estampados via Facebook? ;Se trata de
lumpenproletariados que estan lucrando a través de megas-plataformas de
Internet sin supuestamente estar pagando nada a cambio? Bueno, quiza estén
dejando una buena parte de sus vidas en ello. Y una buena cantidad de datos
a cambio: ubicacion, edad, preferencia sexual. Por lo general la estrategia
de las empresas ha sido la siguiente: recolectar datos, luego pedir disculpas
y, eventualmente, dar marcha atras si se generé mas escandalo del tolerable.
Algunos usuarios podran decir: ¢a quién le importan esos datos? ;Materia
prima para la creacién de nuevos productos de mercado?; Qué sucede cuando
la recoleccion de datos se produce en un medio con pocos consumidores, en
economias con mercados “fronterizos” y “emergentes”? Una idea al respecto
podria ser la siguiente: si es gratis, es porque tu eres el producto. Para Shos-
hana Zuboff lo mas importante es que una vez que se comprende la aparente
irreversibilidad histérica de esta tendencia a la recoleccién unilateral de da-
tos, “queda claro que pedir privacidad al capitalismo de vigilancia o pedir
o reclamar para que se ponga un fin a la vigilancia comercial en Internet es
como pedirle a Henry Ford que haga a mano cada uno de sus Ford T”.

Desarrollar todo el stack

La supresion de la privacidad comienza a ser central para este nuevo
modelo de negocios. Asi se comprende cémo Google, Amazon, Salesforce,
Facebook, Microsoft estan haciendo cada vez mayores inversiones en Inte-
ligencia Artificial. Y estan librando una carrera por desarrollar todo el stack.
Stack, que como sustantivo en inglés significa pila o montdén, y que como
verbo quiere decir apilar es uno de los nuevos conceptos tecnolégicos. Fue
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acufiado por Benjamin Bratton en 2016 en su libro The Stack: sobre software
y soberania. ¢ Qué seria el stack exactamente? El stack es una megaestructura
accidental, no planeada previamente, que mediante diferentes layers [capas]
relaciona la naturaleza, lo tecnolégico y lo humano. Las capas o niveles inter-
dependientes segtin Bratton son siete: Earth, Cloud, City, Network, address,
Interface, Users. El stack es entonces el modo en que estas diferentes capas,
que van de la direccién IP del usuario a la network y trepan hasta el cielo,
se fueron apilando a lo largo de los tltimos veinte afios. ;Qué ha hecho la
computacién a escala planetaria en nuestras realidades geopoliticas? Ben-
jamin Bratton propone que las redes, la computacién en nube, el software
mavil y las ciudades inteligentes, los sistemas de direccionamiento universal,
la computacién ubicua y otros tipos de desarrollos informaticos a escala pla-
netaria aparentemente no relacionados se pueden ver como la formacién de
un todo coherente, una megaestructura accidental que es a la vez una estruc-
tura cibernética. Los aparatos empiezan a estar imbricados en la naturaleza al
tiempo que redisefian el nuevo mapa de la geopolitica en donde el primer y
el tercer mundo se dividen a partir de dos tipos de paises o empresas: los que
colonizan datos y los que, sencillamente, los emiten. De mds estd preguntar
qué lugar ocupan los usuarios en todos estos. Ellos son la materia prima. Aun-
que los usuarios crean, algunos con mayor conciencia que otros, que de todos
modos estan peleando por algun tipo de posicién en el stack.

La tesis de la convergencia tecnologica

En este nuevo orden tecnoldgico también comienza a tener cada vez mas
sentido la tesis de la convergencia: la tendencia de las empresas digitales a
volverse mas parecidas entre si a medida que empiezan a intervenir en las
mismas areas dentro del mercado de los datos. Es ello lo que, a su modo, esta
generando una suerte de monolitica ideoldgica sobre el sistema. Es decir:
no pudiendo existir demasiados modelos diferentes de plataformas para pro-
mover un sistema de envios, un sistema de taxis o un buscador de Internet,
son las empresas tecnologicas que conquistan el sistema las que imponen su
modelo a las demaés. Dicho de otra manera: los inversionistas y los progra-
madores pugnan entre si por desarrollar cada uno sus plataformas hasta que
una de ellas logra penetrar mas hondo en el gusto de los usuarios. Cuando
eso sucede, la plataforma que llega se queda con el negocio. Y las demas, en
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caso de sobrevivir, la siguen detras. Pas6 primero con Google, que antes de
ser la interfaz lider de acceso a Internet tuvo muchos competidores y hoy es
casi la puerta de entrada a casi todos los sitios, el fondo de pantalla de todas
las computadoras...

Pero lo interesante es que este modelo de negocios esta anidando dentro de
las mentes de los propios usuarios. Algo parecido puede que esté comenzando
a suceder con los partidos politicos —proliferaciéon de muchas lineas internas
mediantes. ¢Si no como se explica que cada vez hay mas tribus que, antagé-
nicas en alglin momento, con el tiempo comienzan a volverse mas parecidas
entre si? En un presente inmediato, puede que las diferencias sencillamente se
construyan para repartirse cada uno de ellos un lugar especifico dentro del jue-
go. Partidos politicos y secretarias de gobierno que crean cada uno de ellos su
propia plataforma de gestién: mapa del delito, mapa de la inseguridad en tiem-
po real, botones antipanicos en el celular, estado del clima, estado del transito,
mapa de baches de una ciudad. Candidatos desarrollan de modo privado pla-
taformas que primero utilizan en campafa y que, luego, pueden ser retuneadas
para servir como modelos de gestion. La pregunta capciosa aqui es: suna vez
colonizados, quiénes seran los verdaderos duefios de esos datos?¢los pequefios
contribuyentes, el partido politico, la empresa transnacional?

El relato del presente parece casi una fabula de ciencia ficcion. Y en este
relato, como se ve, la historia es otra de las grandes ramas de las Humanidades
clasicas que también se encuentra interpelada. Las tecnologias se nos presentan
como a-histdricas, y sin embargo, ellas también estan atravesadas por su propia
historicidad. La propia historia de este congreso comienza hace muchos afios:
1945, 1975, 2002 son algunos de los afios que estan detras de nosotros.

¢Literatura y Tecnologias? ;Qué es eso? No deberia pasar desapercibido el
dato de que las primeras computadoras que se vendieron en el pais se vendieron
en la navidad de 1983 en EI Ateneo, una libreria. Literatura y Tecnologias. Efec-
tivamente tenemos, en el examen de esta relacion, un gran motivo de reflexion.
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Lectura y escritura aumentadas: Google drive
como ambiente propicio para la escritura
colaborativa y democratica en la universidad
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y Cristian Andrés Cardozo’

Resumen

La ubicuidad de la mediacién tecnolégica ha revolucionado los procesos
de lectura y escritura, dando origen, entre otros fenémenos emergentes, re-
definiendo los roles de lector y escritor, y maximizando las posibilidades de
escritura colaborativa. En aquellas disciplinas donde se aborda la escritura de
ensayos académicos, y en el caso en particular de la ensefianza de la lengua
inglesa a nivel universitario, pareciera que la mediacion digital no representa
una transformacién esencial en las practicas escriturarias. Sin embargo, la
web 2.0 en su potencial interactivo, plasmado en interfaces abiertas y masivas
de procesamiento de textos, constituye un entorno particularmente flexible,
motivador y democratizante de los procesos de escritura académica. Desde
los comienzos del siglo XXI surgi6é un marcado interés por el desarrollo de
tecnologia colaborativa como aplicaciones o interfaces disponibles online
(Apple et al., 2011; Koch, 2010; Vodanovich y Potrowski, 2001). Se han
comprobado la flexibilidad y rdpido acceso como prestaciones esenciales de
los wikis o foros (Lamb, 2004), y existen estudios llevados a cabo en el nivel
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superior que sugieren que las herramientas basadas en la web facilitan el
desarrollo de tres destrezas principales: el trabajo en equipo, las habilidades
sociales (Apple et al., 2011) y las competencias informaticas basicas (Bottge
et al., 2009). La colaboracién que ocurre en este entorno socio-tecnolégico da
cuenta de objetivos y prop6sitos comunes en la escritura, de la negociacion
de ideas conducente a la toma de decisiones grupales, a la vez que permite ge-
nerar ensayos que constituyen productos de escritura conjunta y colaborativa
(Hennessy et al., 2005; Wong et al., 2017). El presente trabajo explorara el
uso de Google Drive y sus implicancias pedagégicas en los procesos de es-
critura individual y colaborativa en el marco de un proyecto de investigacion
avalado por SECyT e implementado en la ensefianza de inglés como lengua
extranjera en la Facultad de Lenguas, Universidad Nacional de Cérdoba.

Introduccion

En la realidad actual, en la que el consumo de informacién se ve casi
exclusivamente gobernado por las imégenes, se hace cada vez mas complejo
redefinir las practicas de lectura y escritura, ya que los paradigmas cambian
de manera acelerada. Esto, a su vez, afecta al &mbito educativo, y en mayor
medida a la ensefianza y aprendizaje de lenguas extranjeras, mas especifica-
mente a las formas en que tanto alumnos como profesores se relacionan con
los textos escritos, ya sea para su consumo o para su produccion. Sin embar-
go, mas alla de los cambios generales evidentes en las formas de escritura,
instrumentales a partir de redes sociales como Twitter y caracterizados por su
naturaleza escueta, inmediata y fugaz, el &mbito académico continda consi-
derando a los ensayos y articulos breves como los géneros de comunicacion
adecuados y prevalentes en los entornos de divulgacion cientifica.

Si bien es sabido que muchas veces la ensefianza de este tipo de escritura
académica se relega a un plano secundario dadas las restricciones temporales
de las clases presenciales, es precisamente la tecnologia la que puede ser
puesta al servicio de la ensefianza. Esto se debe a que las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién (TIC) pueden potencialmente ampliar las
posibilidades no solo en cuanto al factor tiempo, sino que también ofrecen
beneficios para el desarrollo de la escritura en ambientes que propician el
trabajo colaborativo y las posibilidades de lectura y escritura aumentadas.
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Google drive y sus posibilidades de trabajo colaborativo

Ademas de proporcionar a los profesores de escritura una forma de or-
ganizar y visibilizar sus cursos y de llevar un registro de facil y rapido acce-
so a las producciones escriturarias de los alumnos, la escritura individual y
colaborativa en un entorno virtual como Google Drive se adecua a algunas
teorias modernas del aprendizaje, dando un reconocimiento considerable a
la importancia de la colaboracién, o de la interaccién entre compatiieros, y
al andamiaje, o aprendizaje apoyado por el profesor y por pares mejor infor-
mados. La nocién de trabajo conjunto y andamiado, basado en las ideas del
psicélogo ruso Vygotsky (1978) y del psicélogo educativo estadounidense
Bruner (1990), enfatiza la importancia de dos conceptos centrales y esencia-
les al aprendizaje: la conciencia compartida y la conciencia prestada (Hyland,
2002, 2007). La conciencia compartida se basa en la idea de que los estu-
diantes que trabajan juntos aprenden mas eficazmente que los individuos que
trabajan por separado. A su vez, la conciencia prestada se relaciona con la
nocion de que los estudiantes que trabajan con personas bien informadas de-
sarrollan una mayor comprensién de las tareas, ideas y los procesos (Hyland,
2007). Asi como en rasgos generales la cibercultura permite el surgimiento de
la inteligencia de las masas o inteligencia colectiva, que supone:

[...] la valorizacion, la utilizacién 6ptima y la puesta en sinergia de las
competencias, de las imaginaciones y de las energias intelectuales, cual-
quiera que sea su diversidad cualitativa y en cualquier sitio que se sittie
(Lévy, 1997, p. 140),

el aprendizaje colaborativo y andamiado en un espacio virtual asincré-
nico amplifica las posibilidades de participacién democratica y sinérgica y el
surgimiento de la conciencia compartida y prestada (Hyland, 2002, 2007).

La amplificacién de la conciencia compartida y prestada se da en el con-
texto de la creacion de oportunidades de zona de desarrollo proximo (Vy-
gotsky, 1978; Bruner, 1990). Para estos escritores, la nocién de andamiaje
enfatiza el papel de la interaccion con los compaiieros y otros participantes
mads experimentados en lograr el movimiento de los estudiantes de su nivel
de desempefio existente, es decir, lo que son capaces de hacer en un momento
dado, hacia a un nivel de desempefio potencial, dicese lo que hoy son capaces
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de hacer con ayuda y que luego podran llevar a cabo sin apoyo. Las investi-
gaciones muestran que los estudiantes son capaces de alcanzar niveles mucho
mas altos de rendimiento trabajando juntos y con el andamiaje y sostén de un
experto de lo que podrian haber logrado trabajando por su cuenta (Donato,
2000; Ohta, 2000). El grado de interaccion con los pares y de intervencion del
profesor, y el disefio y seleccién de tareas desempefian, por tanto, un papel
clave en la escritura de andamiaje, representando un continuo de apoyo y de
desarrollo a partir de actividades estrechamente controladas hacia la comuni-
cacién auténoma extendida, reduciendo la instruccion directa a medida que el
alumno asimila gradualmente las demandas de la tarea y los procedimientos
para lograr escribir un ensayo académico de manera efectiva.

Google docs como plataforma para propiciar la lectura 'y
escrituras aumentadas

En las ultimas décadas, con el acceso masivo a los medios web, se ha ido
transformando el paradigma del lector debido a la forma en la que se presen-
ta la informacién en la red y, por consecuencia, las practicas lectoras. Con
respecto a este dltimo concepto, autores como Rodriguez Gallardo (2005)
refutan la idea de que la lectura lineal (que se corresponde con la forma de
lectura requerida para el procesamiento de textos impresos) esté en vias de
extincién. Por un lado, como el autor explica, la lectura lineal sigue siendo
primordial para lograr entender un enunciado completamente. Por otro lado,
tal como expresa Fainholc (2005), debido a la naturaleza de los textos en li-
nea, la lectura se va tornando de a poco en una de estilo no lineal. Esto se debe
a los numerosos hipervinculos que ayudan a dar jerarquia a la informacién y
se presentan en distinta forma en el contexto, ya sea dentro del cuerpo del tex-
to en si o0 en lo que lo rodea. Por consiguiente, este tipo de lectura interactiva
presupone un rol més activo del lector en la construccién del significado de lo
que lee. Ademas, la lectura se ve aumentada por las posibilidades que ofrecen
las distintas herramientas virtuales de lectura para la modificacion de textos
tales como sobresaltado, insercién de notas (con posibilidad de insercion de
enlaces), entre otras (Taipale, 2014).

Con respecto a los cambios en los procesos de escritura, autores como
Fortunati y Vincent (2014) apuntan que basicamente escribir a través de un
teclado en un procesador de textos automatico ya constituye una forma de
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escritura aumentada. Esto se debe a que dicho proceso se encuentra asistido
por la correccion automatica de errores ortograficos o de tipeo, faltas grama-
ticales e imprecisiones sintdcticas. Al mismo tiempo, si se utilizan herramien-
tas online como Google Docs, la escritura se ve beneficiada, ademaés, por la
posibilidad de acceder a tesauros, definiciones, traducciones y otras variadas
herramientas.

Por tltimo, este tipo de plataformas, tal como describe Odetti (2017),
permite una redefinicién del lector y del escritor si se tienen en cuenta las
funciones de los mismos en las producciones textuales. Esto se evidencia
claramente en la posibilidad que cabe de participar como lector comentador
en documentos compartidos. En tal situacién, los lectores se transforman en
colaboradores activos en la edicién y construccion del texto. Esta caracteris-
tica reafirma el cambio en el perfil del lector descrito por Fainholc (2005),
con el traspaso de un rol pasivo a otro mas activo en tanto la intervencion del
lector ayuda a la creacién de un nuevo significado con sus contribuciones
e intervenciones (Gergich et al., 2010, citado en Odetti, 2017). Ademas, la
produccion textual se ve beneficiada por la posibilidad de crear textos simi-
lares a aquellos que los lectores en linea estan acostumbrados a consumir, es
decir, de estilo no lineal, enriquecidos con hipervinculos y otros elementos
virtuales, y posibilitados por las facilidades provistas por una herramienta de
uso simple como Google Docs.

Participantes y actividades

Los alumnos participantes fueron estudiantes de las carreras de grado
de inglés (tanto profesorado, licenciatura y traductorado) de la Facultad de
Lenguas, Universidad Nacional de Cérdoba. Ellos estaban inscriptos en la
catedra de Lengua Inglesa III, asignatura troncal y obligatoria del tercer afio
de estudios. Cabe destacar que, si bien la lista de inscriptos cada afio ronda
los noventa alumnos por comisién, en promedio el nimero de estudiantes
que asisten regularmente a clases es de alrededor de cuarenta. De ahi que la
participacion en el experimento, al ser voluntaria, pueda no ser representativa
de la totalidad del alumnado, aunque si es altamente representativa de los
alumnos que cursan la asignatura regularmente.

En cuanto al grado de proficiencia de la lengua extranjera, se espera que
los alumnos de tercer afio cuenten con un nivel que se corresponda con lo que
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el Marco comun europeo de referencia para las lenguas (MCER) denomina el
nivel C1, o lo que otros autores consideran el nivel avanzado (Byrnes et al.,
1986). Segun el MCER, el hablante con este grado de proficiencia correspon-
diente con este nivel:

* Es capaz de comprender una amplia variedad de textos extensos y
con cierto nivel de exigencia, asi como reconocer en ellos sentidos
implicitos.

*  Sabe expresarse de forma fluida y espontdnea sin muestras muy evi-
dentes de esfuerzo para encontrar la expresion adecuada.

*  Puede hacer un uso flexible y efectivo del idioma para fines sociales,
académicos y profesionales.

*  Puede producir textos claros, bien estructurados y detallados sobre
temas de cierta complejidad, mostrando un uso correcto de los me-
canismos de organizacion, articulacién y cohesion del texto. (Conse-
jo de Europa. Division de Lenguas Modernas, 2002, p. 26).

Una de las actividades de escritura mas comunes para desarrollar la pro-
duccion escrita en esta asignatura es la redaccion de ensayos académicos for
and against. El objetivo principal de esta actividad es que los alumnos pongan
en practica la escritura académica, basandose en contenidos abordados en las
unidades teméticas, los cuales son de caracter considerablemente complejo y
ademas requieren una mirada critica sobre los temas. En cada unidad se ana-
lizan distintos textos (orales y escritos) de caracter mas bien argumentativo y
se los incentiva, a través de su participacién oral, en debates desarrollados en
la clase presencial, a que emitan su propio juicio sobre temas tales como las
relaciones interpersonales, la identidad cultural y personal, dilemas éticos o
problematicas sociales actuales. Luego del andlisis del tipo textual, se espera
que los aprendices produzcan un ensayo académico en el que se evidencie no
solo el conocimiento sobre los textos estudiados, sino también un analisis cri-
tico y el establecimiento de relaciones entre los puntos de vista presentados
(a favor y en contra de una cuestién controversial), respetando la estructura
textual y la organizacién de la informacién. Ademads, se espera que el manejo
de la lengua sea acorde al nivel, que no cometan errores que puedan impedir
el flujo natural de la comunicacién o que puedan generar confusion, y que
demuestren un manejo adecuado de la gramatica y el 1éxico pertinente.
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Propuesta

Teniendo como premisas las exigencias ya mencionadas, la propuesta se
enfocé en el uso de plataformas virtuales de uso gratuito para la produccion
colaborativa de ensayos académicos for and against. La propuesta presentada
se llevé a cabo en distintas fases tanto dentro como fuera del aula. Antes de
comenzar, se propusieron talleres presenciales que sirviesen como guia inicial
para los alumnos participantes. Uno de los principales inconvenientes fue la fal-
ta de conocimiento de algunos participantes en cuanto a las herramientas web
propuestas. Si bien la totalidad de los alumnos contaba con nociones basicas
de uso de correo electronico y de comparticiéon de documentos y archivos, una
gran proporcién no tenia conocimientos sobre herramientas de almacenamien-
to tales como Google Drive o de edicién de texto online como Google Docs.
Esto supuso un pequefio retroceso en la preparacion para la participacion en el
proyecto ya que en muchos casos hizo falta guiar a los alumnos para la creacién
o vinculacién de cuentas de Google para poder garantizar su participacion.

Una vez que esta primera fase fue resuelta, se llevaron a cabo los ta-
lleres presenciales en los laboratorios de computacion de la Facultad de
Lenguas. Dichos talleres, al ser fuera del horario de clases, no fueron obli-
gatorios, y estaban destinados mayoritariamente a aquellos alumnos que
requiriesen apoyo en la utilizacién de los recursos en linea y en la edicion
de ensayos académicos for and against con listas de cotejo y codigos de
correccion. Para los talleres, se cont6 con la colaboracion de algunos de los
profesores de la catedra (tanto en calidad de presentadores como de coor-
dinadores y asistentes presenciales) y de ayudantes alumnos (en calidad de
asistentes presenciales).

Los talleres, que tuvieron una duracion de tres horas reloj, se dividieron
en distintas etapas:

*  Presentacion de estrategias de escritura: este momento de la clase
consistio en presentaciones realizadas por los profesores quienes
abordaron distintas estrategias de escritura basadas en las falencias
mas frecuentes de los alumnos. Entre otras cosas, se hizo hincapié en
las estrategias de parafraseo, de estructuracion y desarrollo de ideas,
de soporte de argumentos y de cuestiones generales de elecciones de
estructuras gramaticales y 1éxico pertinente al género.
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*  Presentacion de listas de cotejo: en esta instancia se resalté la im-
portancia de la autocorreccion y edicién y se ilustraron las formas de
uso de listas de cotejo adaptadas para ensayos académicos. Para fa-
cilitar dicha tarea, los alumnos pudieron acceder a través de Google
Drive a una ficha con preguntas formuladas para la facilitacién de la
autoevaluacion de la produccién escrita. Las listas de cotejo se divi-
dieron en distintas secciones, de acuerdo con el aspecto a ser revisa-
do: el titulo, la organizacion, la coherencia y la cohesién, el registro,
la precision gramatical y 1éxica, y el estilo de escritura académica.

*  Presentacion de los codigos de correccién: si bien los alumnos por
lo general no se manejan con los cédigos de correccién de los pro-
fesores de la catedra, en esta ocasion fue pertinente su implemen-
tacion ya que ellos mismos estarian evaluando las producciones de
sus compaiieros. Se procedié de manera similar que con las listas de
cotejo: se compartieron los cédigos en un archivo en Google Drive
para que los alumnos tuviesen acceso a los mismos y se ejemplifica-
ron las correcciones para su esclarecimiento.

* Edicién de ejemplos: primero se hizo una edicién conjunta de un
ensayo ejemplo guiada por los presentadores. Se utilizaron las listas
presentadas con anterioridad y, a medida que se identificaban las
falencias, se proponian posibles alternativas para su solucién. En
una segunda instancia, los asistentes tuvieron acceso a otros archi-
vos facilitados para la edicién. Estos ejemplos, ademas de presentar
distintos errores y falencias, carecian de una parte del tipo textual (la
introduccién, un parrafo de cuerpo o la conclusion). La tarea consis-
tié en la revision de los textos (con la eventual ayuda de los asisten-
tes) y en la redaccién de la seccién faltante y su posterior edicién.
Esto sirvi6 a modo de entrenamiento para la tarea principal, que se
llevo a cabo en linea.

La siguiente etapa, ya fuera del aula, consisti6 en el experimento en linea
en si. Para ello, los alumnos fueron divididos en grupos de cuatro o cinco
integrantes. Se cre6 un archivo en Google Docs para cada miembro, y se les
garantizo acceso como editores, y se cred una carpeta en Google Drive para los
archivos de cada grupo. En una primera instancia, los alumnos escribieron (den-
tro de la fecha limite) sus composiciones tras recibir instrucciones precisas sobre

—424 -



Lectura y escritura aumentadas...

el tema (a eleccién entre dos opciones), el formato y la extensién. Seguida-
mente, se habilité el acceso a cada uno de los compaiieros de grupo en calidad
de comentador. De esta manera, los miembros del grupo pudieron evaluar las
composiciones de sus compafieros y al mismo tiempo recibir comentarios de
sus pares para la posterior edicion, utilizando la funcién de comentarios de la
Google Docs. Luego, cada grupo seleccioné dos de los ensayos y los presen-
taron para correccion utilizando la misma plataforma.

Los tutores, por su parte, realizaron la correccién a través de la funcién
de comentarios y haciendo uso de la lista de cédigos de correccion provista
a los alumnos. Luego, los ensayos corregidos se pusieron a disposicion de
los alumnos y, ademas, se realizé una devolucién general presencial. En esta
instancia se realizaron comentarios sobre las falencias mas frecuentes en las
composiciones corregidas. Ademads, como parte de esta devolucién, se dio a
los alumnos la posibilidad de realizar consultas individuales con respecto a
las correcciones provistas.

Implicancias pedagogicas

El proyecto implementado nos permitié corroborar la efectividad de la
implementacién del mismo con respecto a los ejes pedagdgicos en los que se
basé el disefio de las actividades. EI proceso de andamiaje se evidencia en
las dos formas propuestas por Hyland (2002, 2007). En cuanto a la conciencia
prestada, esta se da en los primeros estadios del proceso cuando los alumnos
reciben ayuda de los instructores de manera presencial en los talleres, tanto
por parte de los profesores como por parte de los asistentes. Este soporte no
presupone una guia constante y estrictamente controlada hacia un modelo
especifico, sino un apoyo y seguimiento en el proceso escriturario, dirigidos
a la produccién auténoma de textos. Ademas de este andamiaje personal,
existe el andamiaje mediado por instrumentos. En la propuesta presentada,
dichos instrumentos son puestos a disposiciéon de los alumnos en la plata-
forma virtual elegida. Al igual que el seguimiento y soporte personal, estos
instrumentos estan disefiados para que los aprendices puedan evaluar y edi-
tar su propia produccion de manera independiente. Cabe destacar que estos
instrumentos se encuentran en constante revision y mejoramiento para que
puedan adaptarse a las necesidades de los estudiantes que los utilizan. °En lo
que refiere a la conciencia compartida, esta se da en las etapas que siguen a la
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de produccién individual. Como se explicé con anterioridad, la segunda parte
de la tarea grupal consisti6 en la participacién de los alumnos como revisores
comentadores de las producciones de cada uno de sus compafieros. En esta
instancia los aprendices se nutren de los conocimientos compartidos de sus
pares, propiciando de esta manera el aprendizaje colaborativo. Ademas, el
hecho de que los alumnos puedan interactuar tanto con sus tutores como con
pares con un comando mas alto de la lengua y de las estrategias de escritura
garantiza, en gran medida, la potencializacion de la zona de desarrollo prox-
imo y la posibilidad de lograr una produccién textual de mayor calidad de la
que son capaces por si mismos.

Con respecto a la lectura y escritura aumentadas, cabe destacar el hecho
de que los alumnos corresponden a la generacién de nativos digitales y estan
en permanente contacto con textos en linea. Esto significa que el manejo de
herramientas de lectura y escritura aumentadas les es propio en la mayoria
de los casos. La principal ventaja de la produccién en documentos en la nube
es que esta plataforma ofrece toda la flexibilidad de la web, a través de un
formato user-friendly que no requiere demasiada destreza para poder utilizar-
se eficazmente, en comparacion con otros softwares similares (Apple et al.,
2011). Ademas, los integrantes de cada grupo amplian su participacién al po-
der realizar observaciones sobre las composiciones a través de la funciéon de
comentarios, con lo que su rol se transforma en uno de coautores y no meros
lectores en la produccién textual.

Conclusion

Como expresamos en el presente trabajo, los beneficios de la produccién
colaborativa de textos en plataformas virtuales de libre acceso como Goo-
gle Docs y Google Drive pueden ser de gran provecho. El trabajo conjunto
utilizando estas herramientas no solo provee posibilidades para el desarrollo
de las estrategias de escritura dentro de la zona de desarrollo préximo, sino
que también promueve la interaccién con pares e instructores en un ambiente
fuera del aula, lo que extiende las instancias de andamiaje en pos del apren-
dizaje autébnomo.

Asimismo, el alto grado de participacién en comparacién con proyectos
similares en formato papel significa un avance considerable en materia de mo-
tivacion. Esto deriva del hecho de que se promueve la exposicién y creacién
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de textos del tipo al que los alumnos de hoy en dia estan acostumbrados en
plataformas que les son familiares. Es decir, la interfaz elegida permite la
experimentacién con textos que permiten la lectura y escritura aumentadas,
enriqueciendo de esta manera no solo la comprensién lectora, sino la selec-
cién y jerarquizaciéon de los conocimientos adquiridos en el cursado de la
asignatura. Por otra parte, queda un amplio abanico de posibilidades para
explorar a través de la implementacion de las actividades propuestas. Cree-
mos que este tipo de experiencia puede ampliar o ser altamente efectivo para
explorar la manera en que los alumnos procesan y hacen uso del vocabulario
y de estructuras gramaticales variadas. Igualmente, es posible extender este
tipo de experiencias a otras areas de interés de la ensefianza de las lenguas
extranjeras, utilizando otras plataformas y herramientas en pos de la mejora
de la ensefianza y el aprendizaje.
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La edad Media en la web: uso y recursos
para el estudio de lo medieval

Jorge Rigueiro Garcia' y Gerardo Rodriguez’

Resumen

Este articulo propone brindar una reflexion sobre el panorama de los es-
tudios medievales en la actualidad, las posibilidades de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) y los recursos en la web disponibles
para entusiastas y estudiosos de la Edad Media, en medio de una sociedad
cada vez mas virtual y globalizada en términos de produccién, acceso y con-
sumo de conocimiento.

La Edad Media, por ser lejana a nuestro tiempo, no carece ni de actuali-
dad ni de virtualidad, se la puede estudiar desde cualquier punto del globo a
través de bibliografia, iconografia e incluso desde la comodidad de un tecla-
do, dado que existen innumerables recursos en linea, como péaginas especia-
lizadas (y no tanto), modelos 3D para el desarrollo de edificios, permitiendo
reconstruccién o analisis estructural, accesibles para el investigador como
para el principiante o entusiasta. Recetas y todo tipo de reproduccién en la
virtualidad admiten acercarse y meterse en lo medieval, sin necesidad de con-
currir a un archivo fisico o al trabajo de campo.

Estos recursos, de ser utilizados con sabiduria, pueden enriquecer nota-
blemente clases, estudios y abrir caminos en las investigaciones, superando el
mero estrato de lo documental primario o secundario. Musica, videos, filmes,
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iconografia, literatura, bibliografia, debates historiograficos, inclusive juegos
en linea de inspiracién medievalista, pueblan vigorosamente la web. Todos
sirven para la comunicacién, entrenamiento, ensefianza, disfrute y conoci-
miento de un periodo pretendidamente conocido, pero con muchos ribetes
cientificos y artisticos por descubrir y profundizar.

:Una sociedad de la informacion?

El presente trabajo pretende realizar una breve reflexién respecto a la
sociedad de la informaci6n, donde el historiador se ve inmerso dentro de una
amplia gama de posibles recursos que la web brinda para el conocimiento
de la Historia Medieval; aportando algunos ejemplos para acompaiiar a en-
tusiastas y estudiosos en el camino de adentrarse en el medievalismo visto
desde la pantalla de un ordenador.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién forman parte del
ADN de la sociedad actual y parecen permearlo todo. Formamos parte de una
sociedad de la informacién, entendida como aquella en la cual las tecnologias
facilitan la creacion, distribucién y manipulacién de la informacién, jugando
un papel esencial en las actividades sociales, culturales y econémicas. Este
concepto comenz6 a utilizarse en Japén durante los afios 60, gracias a los
estudios del sociélogo Yoneji Masuda (1984). Por su parte, Manuel Castells
(2000) prefiere hablar de era informacional, tomando internet como funda-
mento principal de este nuevo modo de organizacién social en esferas tan dis-
pares como las relaciones interpersonales, las formas laborales o los modos
de construir la identidad propia.

La sociedad de la informacién no estd limitada a navegar en la web,
aunque éste ha desempefiado un papel muy importante como medio que fa-
cilita el acceso e intercambio de informacién y datos. Ejemplo de esto son
las diversas formas de wikis, como Wikipedia®, que constituye un excelente
ejemplo de los resultados del desarrollo de este tipo de sociedades. Ademas
de este célebre y discutido lugar, los blogs son considerados como herramien-
tas que incentivan la creacion, reproduccién y manipulacién de informacion
y conocimientos, provocando en muchos casos, verdaderas fiebres culturales
o debates acaloradisimos.

3 Accesible desde: https:/es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Portada.
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El reto para los individuos que se desarrollan en todas las areas del co-
nocimiento es vivir de acuerdo con las exigencias de este nuevo tipo de so-
ciedad. Eso significa, estar informados y actualizados, innovar, pero, sobre
todo, generar propuestas y saberes, a través de un poderoso volumen de in-
formacion que surge de los millones de datos que circulan en la red y tratando
de arribar a un consumo de los mismos en forma responsable y testeable en
cuanto a calidad y veracidad de fuentes.

La informatica, las bases de datos, internet, etc. suponen un nuevo medio
en el que un oficio tradicional, como es el de los historiadores, tiene que bus-
car acomodarse a nuevas reglas de acceso a la informacién y de mercado. En
muchas ocasiones, la tension entre estas nuevas formas de acceder al cono-
cimiento y las formas tradicionales se encuentran en franco enfrentamiento,
en tanto en otras, se nutren significativamente de sus beneficios. Un ejemplo
de ello, aunque muchos historiadores contintan sirviéndose preferentemente
de sus fuentes tradicionales (libros, articulos, documentacién de archivo) no
dudan en aplicar las ventajas que ofrecen los sistemas modernos de acceso a
la informacioén, cuando favorecen el desarrollo del discurso historiografico y
el debate, segin Fernandez Izquierdo (2006).

Este tipo de ventajas fueron mas visibles a partir de fines de 2004, cuando
Google puso en marcha su seccién académica Google Scholar*, que apuntaba un
crecimiento notable en sus contenidos. Esto hace que internet esté ganando cuota
de audiencia entre los historiadores, tanto entre los profesionales situados en ni-
veles universitarios y de investigacion como entre los docentes de los niveles me-
dios y primarios, asi como entre el ptiblico avido de que le cuenten una historia,
o sencillamente, que desea ser informado. La capacidad de la informatica para
almacenar, clasificar y realizar bisquedas en grandes repositorios de informacion
textual, grafica o multimedia superaba todo lo conocido hasta la implantacion
y aumento de la potencia en ordenadores y medios de almacenamiento digital.

La historia en la sociedad de la informacion

Francisco Fernandez Izquierdo afirma que la representacién del pasado,
durante mucho tiempo elaborada en su discurso por los cronistas e histo-
riadores, a la que se sumaba la pintura histérica y cualquier otra iconografia

4 Accesible desde: https://scholar.google.com/.
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artistica con tintes historicistas, en la presente era digital esta escapando cada
vez mas de las manos de los profesores de historia. La creatividad que antes
se expresaba en forma de obras literarias, se potencia con la libertad que
proporcionan hoy los recursos multimedia e internet, recreando espacios que
se hacen realidad gracias a la proliferacion de juegos informaticos y represen-
taciones virtuales que también se han introducido en la cinematografia, sin
descontar las vistas a 360° de interiores de edificios antes vedados a viajeros
privilegiados y ahora al alcance de un clic. Asombra ver como el pasado pue-
de ser reconstruido con gran cantidad de detalles y profusion de medios, aun-
que en términos y con objetivos alejados de los que buscan los investigadores
académicos: no obstante, los mismos instrumentos favorecen que la represen-
tacion y reconstruccién virtual de ambientes histéricos tenga cada vez mas
aceptacién cuando corre a cargo de especialistas en patrimonio, arque6logos,
historiadores del arte, arquitectos y otros profesionales que se sirven de las
técnicas de modelado en 3D, fotogrametria, infografia, animacién y proce-
dimientos imposibles de realizar con el nivel de sofisticacion y realismo al
que estamos acostumbrados, si no fuera gracias a la actual potencia de discos
s6lidos o sistemas operativos, una gran cuota de gigas de memoria RAM y
programas informaticos que sirven para disefiar tanto cohetes interplaneta-
rios, edificios de 200 pisos o catedrales géticas. Los profesionales de archivos
y museos, los responsables de la gestion del patrimonio histérico y cultural
han asumido la tarea de ofrecer en internet no sélo sus tradicionales catalogos
e instrumentos de descripcién, sino presentar los contenidos que gestionan
mediante exposiciones virtuales, en busca de una mayor repercusién social
(Fernandez Izquierdo, 2006, p.17).

Antonio Malalana Urefia (2006), en un articulo pionero sobre la materia,
propone el siguiente recorrido, que resulta sumamente titil: Directorios, Caté-
logos y Buscadores, fuentes de informacién documentales, obras de referen-
cia, bibliografia, hemeroteca, biblioteca virtual, libros electrénicos, ensayos,
articulos, instituciones de investigacion, grandes focos de intercambio del
conocimiento, paginas web corporativas y departamentales, guardando para
si los originales intocables e inaccesibles, s6lo entregados a un puiiado de
elegidos en forma arbitraria y ocasional.

Esta avalancha de informatizacién puede ser agobiante para el nedfito,
pero la necesidad obliga, como asomarse a la cabina de mando de un avién
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de gran porte: demasiados comandos, datos e indicadores, para un par de 0jos
sin entrenamiento. El resultado de la practica ya conocemos cudl es: sé6lo la
acumulacién de entrenamiento y muchas horas de vuelo brindan la posibilidad
de pilotear sin caer al océano. La versatilidad y posibilidades que ofrece la in-
formatica hoy dia implican que en muy pocos afios ya nos hallamos insertos en
ese proceso en forma voluntaria u obligatoria por el imperio de la necesidad y
la presion de las nuevas generaciones. Docentes, investigadores y alumnos es-
tan cada vez estd mas familiarizado con las méaquinas y es normal que muchos
planteen problemas o exijan soluciones ante determinados asuntos: nuevos y
grandes retos que tiene que asumir la sociedad y, en consecuencia, que han de
ser asumidos también por las Humanidades, la Historia y por supuesto, la His-
toria Medieval. De ahi que haya que realizar un acercamiento genérico, a partir
de los conceptos que se van a manejar, para llegar al desafio de lo que supone
todo este desarrollo para la disciplina que investiga el pasado medieval como
medio de analisis y reflexion de lo que supone la comprensién de ese pasado
para nuestra sociedad: cémo se percibe ese pasado que, al fin y al cabo, es lo
que va a generar la imagen fija, o dindmica, de lo que fue y de cémo ha reper-
cutido en lo que somos, sin perder la especificidad de lo pretérito.

Nuestro contexto es el de una sociedad digital en un mundo digitalmente
globalizado, que enfrenta desafios relacionados con el acceso a las mas re-
cientes tecnologias, que implican nuevas formas de acceso a la informacién,
a los bienes culturales y a la educacién. Desde esta perspectiva, las nuevas
tecnologias implican nuevas Humanidades, como considera Ernesto Priani
Sais6 (2012), dado que los cambios culturales y educativos, asi como el uso
masivo de las tecnologias digitales suponen la reubicacién de estas disci-
plinas en el campo del saber. A partir del hecho de que las Humanidades se
estudian dentro de una ecologia mixta entre lo impreso y lo digital —aunque
este ultimo tiende ya a ser predominante—, cabe preguntarse si estamos ante el
umbral de un nuevo paradigma o si, por el contrario, los conceptos, métodos
e ideas que han constituido tradicionalmente las Ciencias Humanas y Socia-
les contindian vigentes ain en este nuevo entorno.

Las humanidades Digitales
En este contexto, las Humanidades Digitales han avanzado tanto que hoy

constituyen un espacio consolidado con presencia creciente en publicaciones,
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reuniones cientificas, plataformas y sitios webs, asi como en asociaciones que
vertebran a los docentes e investigadores que las promueven. Las multiples vin-
culaciones entre las tecnologias, las Humanidades y la educacion propician lu-
gares de encuentros, a la par que estimulan la creatividad para enfrentar retos y
desafios. Uno de estos ambitos digitales de sociabilidad es el generado a partir de
las estrategias de aprendizaje basado, por ejemplo, en filmes de recreacion his-
térica, en juegos y en el uso de videojuegos con fines educativos. Este momento
convulso para el mundo, tanto por la nueva manera de verlo como por la inédita
forma de comprenderlo o estudiarlo, incide de forma particular en el ambito hu-
manistico. Es posible que debiéramos de plantearnos si nos encontramos frente a
una hoguera de las Humanidades, pero con la esencia propia de lo que es nues-
tra labor: el uso de la reflexion. Sobreestimamos lo que sabemos, y esa postura
autocomplaciente no puede derivar hacia la inaccién, ignorando lo que sucede a
nuestro alrededor. No son cuestiones sobre los que podamos volver la cabeza, ya
que tarde o temprano, nos tendremos que enfrentar a la demanda social: generar,
analizar y divulgar esos contenidos digitales de caracter histérico en general y
medieval en particular. En este sentido, también hay que tener muy presente que
la brecha generacional es mucho més fuerte que la ideoldgica: lo préximo a lo
que asistiremos sera al debate entre el concepto histérico, uno o muchos, que
generara esta nueva generacion Z y los modelos que sostenemos en la actualidad:
Big Data, gamificacién, WhatsApp, Megabyte, etc. y un sinfin de neologismos
incorporados a nuestro lenguaje, algunos en mayor o menor medida, caracterizan
esta huella del progreso, oxidando muchas de las categorias que se tenian por
inamovibles hace tan s6lo una generacién.

Las tecnologias digitales son herramientas que facilitan nuestro trabajo y
el ultimo planteamiento, por eso es tan importante conocer qué tipo de His-
toria se ha hecho hasta ahora y cudl se realiza hoy (seria presuntuoso aventu-
rarnos a disefiar la que se realizard desde mafiana). De ahi que es proceden-
te dedicar un apartado especifico al progreso y desarrollo de las soluciones
historiograficas de los ultimos treinta afios. El objetivo es entender la actual
respuesta globalizadora y sistematizadora que se ha gestado de forma recien-
te y que tiene también mucho que deberle al nuevo contexto originado por la
revolucion de las comunicaciones y la informacién. Pero, sobre todo, nos ha
interesado mucho las posibilidades de divulgacién de contenidos histéricos
digitalizados, conocimiento que permitié un crecimiento enorme del acceso
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del usuario medio a esa informacién, independientemente del desarrollo que
para el profesional suponga esta evolucion tecnoldgica.

De igual forma, es necesario reflexionar sobre el nuevo panorama, comple-
tamente diferente de los conocidos hasta ahora, que surge con el nuevo papel que
desempeifia el destinatario de nuestra labor, pues las multiples y variadas posi-
bilidades de informacién a las que tiene acceso han distorsionado la figura del
experto: de repente, el consumidor medio se siente tanto o mas capacitado que
el académico. Es un reto al que tendremos que dar oportuna respuesta: debemos,
necesariamente, reflexionar sobre la definicion del oficio del historiador. En ese
marco de la acreditacién de un criterio profesional es donde debemos asumir
algtn tipo de compromiso. Por supuesto, la materia especifica de nuestra disci-
plina, esto es, la Edad Media y quienes nos acercamos a ella bajo la mirada de un
andlisis critico, es decir, los medievalistas, seran objeto de un apartado especifico.

Desde una nueva revision de los origenes de su gestacion hasta el reflejo mas
diverso en la actualidad, pasando por todo el universo iconogréfico y conceptual
que se ha generado a lo largo de los dos ultimos siglos. Logicamente, el Medievo
y el medievalismo no han sido ajenos al impacto que la incidencia de las nue-
vas tecnologias de comunicacién, los grandes cambios en las Humanidades y
las posibilidades de difusién de sus contenidos digitales han tenido y tienen en la
sociedad y en los futuros medievalistas. La huella dejada por estas nuevas herra-
mientas y canales de comunicacién sobre nuestra profesién y sobre aquellos que
se acercan por simple curiosidad o interés es muy palpable, desde el uso de un
PC hasta el de la informacién manejada por un usuario medio en un videojuego
con trasfondo histérico desarrollado en el periodo medieval. Si el cine se abrio
camino como medio cultural y hoy nadie discute incluso la cientificidad de los es-
tudios sobre cine histérico, es posible que no quepa ya el debate sobre esa misma
posibilidad pero en el marco del videojuego, basicamente porque en cada una de
las producciones se puede ver y oir una cantidad de informacién mucho mas alta
que en las peliculas, y con mayor incidencia debido al caracter inmersivo, propio
del videojuego, y al asiento que entre los usuarios ha adquirido en los tltimos
afios, sobre todo en las generaciones mas jovenes.

La historia digital
Podemos hablar, pues, de una Historia Digital que propone el estudio y

andlisis del pasado a partir de la utilizacién de las tecnologias de la informacién
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y la comunicacién. El campo incluye la discusién de: archivos, bibliotecas,
imagenes y enciclopedias, museos y exposiciones virtuales, formas de lectu-
ras, identidad digital y la biografia, juegos digitales y los mundos virtuales,
las comunidades online y redes sociales, web 2.0, blogs, e-investigacién e in-
fraestructura cibernética. Nuestros proyectos y propuestas se preocupan por
el impacto de las tecnologias en la generacion y transmisién de conocimien-
tos entre los jévenes de la generacion APP. De acuerdo con Howard Gardner
y Katie Davis (2014), no resulta arriesgado afirmar que la generacion actual
de jovenes esta profundamente inmersa en los medios digitales.

En este contexto de informacién infinita nos asaltan conceptos tales como
la veracidad, la verosimilitud, la ficcién, la falsedad, la tergiversacion, la au-
tenticidad. Dice Carlo Ginzburg “de la selva de las relaciones entre ficcion
y verdad hemos visto despuntar un tercer término: lo falso, lo no auténtico.
Lo ficticio que se hace pasar por verdadero” y desenmaraiiar este ovillo es de
lo que se trata, en ultimo término, nuestra labor (2010, p. 10). Pocas etapas
histéricas se muestran tan proclives a esa manipulacién como la medieval
y de ahi la importancia de las reflexiones del historiador turinés. De hecho,
crueldad y sublimacion de simbolos culturales concretos, tomados ambos
polos como los mas opuestos, de todo el siglo XX, han puestos sus pilares
sobre conceptos moldeados al amparo del periodo medieval. Una faceta muy
interesante de abordar es la rentabilidad del pasado medieval tanto para los
poderes publicos como para los intereses comerciales turisticos, precisamen-
te por la demanda existente. Otra cuestion distinta es el creciente movimiento
de recreacion histérica, que busca con precision la veracidad histérica de lo
que fue, por lo que no podemos ni debemos confundir estas iniciativas, cada
vez con mayor repercusion mediatica y cultural. En definitiva, es darle light
a la dark Age, a través de la web.

Veamos algunos recursos que podemos usar para el conocimiento o en-
seflanza de la Edad Media. Por obvias caracteristicas de lo antes expuesto y
la vastedad de recursos disponible, elegimos algunos ejemplos meramente
orientadores en algunas categorias precisas:

Arquitectura

http://www.claustro.com/

http://www.romanes.com/
http://www.caminosdelromanico.com/
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http://www.arquivoltas.com/

http://architecture.relig.free.fr/
http://www.romanicodigital.com/listado-Pdf.aspx

http://www.arteguias.com/gotica.htm
Bibliografia especializada

http://www.ucm.es/historia-medieval/publicaciones

http://giemmardelplata.org/

http://giemmardelplata.org/cuadernos-medievales/
https://bit.ly/2WN20CM

http://europamedieval.com/
http://medievalistas.es/
http://www.uca.edu.ar/index.php/home/index/es
Curiosidades y cartografia
http://www.gehm.es/
https://cvc.cervantes.es/artes/camino _santiago/
http://architecture.relig.free.fr/quizz.php?ok=1

http://www.patrimonionacional.es/
https://www.dafont.com/es/theme.php?cat=401

http://museunacional.cat/ca

http://cartulariosmedievales.blogspot.com.ar/
http://www.europamedievale.it/

Deportes

http://www.instrumentsmedievaux.org/loisirs-au-moyen-age-le-sport/
http://deportesmedievales.blogspot.com.ar/
http://arelarte.blogspot.com.ar/2009/07/arte-y-deporte-edad-media.html
Iconografia

http://spazioinwind.libero.it/iconografia/iconogra.htm
http://www.comisionmedieval.com/

http://www.art-roman.net/
https://www.flickr.com/

http://www.medievalart.org/#

Juegos

http://architecture.relig.free.fr/quizz.php?ok=1
http://www.medievol.es/

http://reinomedieval.net/
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http://www.macrojuegos.com/juegos-medievales/
https://www.fandejuegos.com.ar/juego/imperios-medievales

Literatura

http://www.ahlm.es/enlaces/Revistas.htm
http://www.cervantesvirtual.com/
http://www.brown.edu/Departments/Italian Studies/dweb/index.php
http://www.hs-augsburg.de/~Harsch/hispanica/Autores/s autor.html
http://www.hs-augsburg.de/~Harsch/hispanica/Cronologia/siglo12/Cid/
cid poe0.html
http://www.bibliamedieval.es/index.php/indice-manuscritos

http://www.cervantesvirtual.com/portales/literatura/
Manuscritos digitalizados

https://www.wdl.org/es/

https://www.bl.uk/manuscripts/

http://www.lesenluminures.com/
http://www.bnf.fr/es/instrumentos/a.bienvenida a la bnf.html
Milsica

https://www.youtube.com/results?search query=medieval+music
https://www.ivoox.com/podcast-musica-medieval-renacentista sq
£118806_1.html
http://www.medievalmusicbesalu.com/es/biblioteca-musica-medieval/

Turismo
http://www.sacred-destinations.com/

Conclusiones

Sin entrar demasiado en cuestiones historiograficas respecto de lo que se
sube a la web o no y su grado de accesibilidad o gratuidad, ademas de quién
y con qué presupuesto; todas estas imagenes proyectadas han hecho que se
mitifique la Historia, tanto para el lado mas bondadoso como para el mas
calamitoso de la visién respecto de la Edad Media. Hay que tener presente
de que en esa medievalidad también se gener6 en buena parte de los pueblos
orientales europeos, ademas en un momento como el actual en que determi-
nados nacionalismos afloran, sobre todo después de la Caida del Muro, el
desplome unificador soviético y la robusta inversién en difusion del acervo
cultural europeo que la UE viene realizando en las ultimas décadas.
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En este sentido, no se trata de una cuestién ajena al desarrollo tecnolégico,
sino que, tras el breve espacio temporal después de 1990, los tiempos que vivi-
mos ofrecen una muestra de la complejidad del mundo, aquel que se habia sim-
plificado con la existencia de dos mundos durante la Guerra Fria. Lo medieval no
se sitia tan lejos del sustrato cultural que forjamos en la actualidad, incluso con
aportaciones claras de las tergiversaciones o inspiraciones decimonoénicas. Hay
alusiones continuadas por parte de diversos poderes, y se recurre a conmemora-
ciones por esas mismas autoridades. Pero todo esto quedaria en un plano distinto,
y no digamos inferior, en el caso de que no fuésemos participes de una sociedad
digital, donde el encanto por la tecnologia es similar al embrujo que nos ofrece
c6mo se las ingeniaban los grupos y los individuos cuando no existia electricidad,
ni motores de explosidn, ni energia atomica. Todo este universo que mira hacia
el pasado a la bisqueda de modelos histéricos, es el que se proyecta hacia el fu-
turo con unas posibilidades inimaginables. En pocas palabras: la Edad Media nos
espera en el ciber espacio poblado de beatos hispanos, arcos apuntados, danzas
y comidas tradicionales, musica, fiestas y miles de manuscritos y leyendas, a la
vez que encapsulada en video juegos de alta resolucién y princesas intrépidas que
enfrentan resueltamente —una vez mas— a los dragones de siempre.
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en linea (DEL): Puente(s) entre audiencias
globales multiculturales y multidisciplinares
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Resumen

La comunidad de Préctica virtual Docentes en linea, que funciona en-
teramente en el ciberespacio desde su nacimiento, ha venido desarrollando
sus actividades durante los ultimos seis afios. Desde sus origenes, bajo el
ala de la Universidad Nacional de La Plata y la Facultad de Humanidades y
Ciencias de la Educacion de esta institucién, ha habitado diversos espacios
virtuales en los que ha buscado desempefiar tareas orientadas a la formacién
colaborativa de docentes e investigadores y la promocién del buen uso de
las tecnologias digitales en el &mbito educativo. Por sus caracteristicas cons-
titutivas intrinsecas, a lo largo de este trayecto ciberespacial y temporal ha
entrado en contacto con audiencias globales y locales, multiculturales y mul-
tidisciplinares. Para quienes nos ocupamos de animar y gestionar las activi-
dades de esta comunidad, dicho contacto ha supuesto tener que lidiar con un
sinniimero de desafios devenidos de las caracteristicas antes mencionadas; al
mismo tiempo, nos ha reportado una serie de beneficios que han servido para
el enriquecimiento mutuo de todos los miembros de la comunidad. Asi, estas
luces y sombras proyectadas desde y hacia lo local-global han contribuido
a moldear las estrategias de trabajo y el rumbo de las colaboraciones entre

! Universidad Nacional de La Plata. sgargiulo@fahce.unlp.edu.ar

2 Universidad Nacional de La Plata. fgomez@psico.unlp.edu.ar

— 443 -


http://docentesenlinea.fahce.unlp.edu.ar/
mailto:sgargiulo@fahce.unlp.edu.ar

Sandra Beatriz Gargiulo y Maria Florencia Gomez

los miembros, en general, y el equipo de animadores, en particular. Dado lo
vertiginoso de los cambios que caracterizan a las relaciones glocales en el
siglo XXI, es de esperar que, como comunidad de practica virtual, debamos
enfrentar nuevos desafios, pero que también podamos potenciar nuevas con-
diciones favorables que surjan al recorrer nuevos caminos futuros.

Introduccion

Hoy en dia, los especialistas en tecnologia educativa estudian los pro-
cesos y las practicas intrinsecos de los sistemas educativos en la particulari-
dad de los diversos paises y regiones; sin embargo, los docentes que viven
y trabajan en distintos puntos del mundo identifican sus précticas con recur-
sos educativos digitales y tecnolégicos como si fuesen un mismo y tinico
colectivo de educadores. Todos ellos trabajan en las realidades educativas
actuales, con las nuevas generaciones de estudiantes y en las tensiones entre
las exigencias de los organismos de educaciéon gubernamentales sobre los
curriculos y las necesidades de los mercados laborales sobre la capacitacion
y entrenamiento de las habilidades y competencias digitales, de formacion
en programacién y de automatizacion de los procesos productivos. Ante este
panorama, los docentes reflexionan y comparten sus experiencias educativas
con maestros, profesores y estudiantes de diferentes latitudes con la finalidad
de motivar a sus estudiantes y de aprender nuevas metodologias y estrategias
de ensefianza. Distribuyen no solo sus propios descubrimientos y conceptua-
lizaciones sobre sus practicas educativas con tecnologias, sino que también
disponen en linea de modo libre los propios recursos educativos, las plani-
ficaciones y los materiales didacticos, entre otros objetos digitales, en blogs
educativos, sitios web y redes sociales (académicas o no).

Asi pues, para abordar este estado de situaciéon complejo adoptaremos la
perspectiva del soci6logo britdnico Roland Robertson acerca de los procesos
de globalizacion. Este autor nos permite superar las lecturas dualistas sobre
lo local y lo global en una oposicién fundamental, para interpretar fenémenos
sociales y culturales y para evaluar la conciencia de los propios actores sociales
insertos en dichos procesos. Robertson ha creado y difundido el término glo-
calizacién, un neologismo que surge de la combinacién de los términos globa-
lizacién y localizaciodn, el cual refiere a las practicas industriales de los paises
asiaticos hacia finales de los afios 80, donde la produccién y comercializacion
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de bienes globales tiende a adaptarse a intereses y gustos culturales locales
(Robertson y Giulianotti, 2006).

Desde esta perspectiva, las culturas educativas locales tienen también
la potencialidad para adaptar, moldear y redefinir el sentido de cualquier fe-
némeno o acontecimiento educativo global o transnacional, como puede ser
el caso de la introduccién creciente de los recursos tecnolégicos y digitales
en las practicas docentes cotidianas, con el fin de satisfacer sus necesidades,
creencias y costumbres particulares. Tal como sostiene Robertson, en lugar
de pensar en culturas locales en un contexto global, deberiamos pensar un
“mundo de culturas glocales, las cuales han recibido influencias de fuerzas
culturales diversas con origenes cada vez mas indeterminados” (p.11).

En este trabajo presentaremos las actividades y los intercambios entre
los participantes (equipo organizador, estudiantes, docentes e investigadores
de distintos lugares del mundo) en una comunidad de practica en linea y sus
reconfiguraciones y actualizaciones a través de procesos glocales. Para sos-
tener un vocabulario comun, entenderemos por comunidad de practica (CoP,
siglas en inglés) a un grupo de personas que tienen los mismos intereses y
las mismas problematicas y cuya intencion es la de profundizar en su conoci-
miento y experiencias a través de los intercambios e interacciones continuas
(Wenger, Mc Dermott y Snyder, 2002). En nuestro caso, estas interacciones
se configuran en el ciberespacio, especificamente en un sitio web, un blog
educativo y varias redes sociales y otros entornos digitales, que nos muestran
que las tareas y actividades en el ciberespacio también adoptan la légica de
los procesos glocales.

Docentes en linea: comunidad de practica ... virtual

Docentes en linea (Del) es una comunidad de Practica Virtual (VCoP),
sostenida por un proyecto de extensién universitaria acreditado y financia-
do, esto ultimo de manera intermitente, por la Universidad Nacional de La
Plata (UNLP) y por la Facultad de Humanidades y Ciencias de la Educacion
(FaHCE) desde 2013 hasta la fecha. Del propone incentivar el estudio y la
reflexion sobre la aplicacién de recursos tecnolégicos al campo educativo
en todos los niveles de ensefianza. Por ello, estd dirigida tanto a docentes
e investigadores como a estudiantes y a profesionales de diversos campos
del saber interesados en el estudio de las metodologias de la ensefianza y las
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formas de aprendizaje que ponen en juego diferentes usos de las tecnologias
del ciberespacio. Esta VCoP esta conformada por un equipo coordinador, par-
ticipantes extensionistas y colaboradores docentes y estudiantes universitarios
que difunden informacién y animan los diversos espacios virtuales de inter-
cambio. Pero las cosas no siempre fueron asi. En sus inicios, alla por el afio
2013, el equipo coordinador estaba integrado por cinco miembros, todos ellos
provenientes del 4rea de las lenguas modernas (inglés). Estos miembros funda-
dores fueron quienes iniciaron el camino y fijaron un primer rumbo para Del,
trabajando de manera colaborativa entre si y con el Area de Publicaciones de la
FaHCE UNLP y la Direccién General de Educacién a Distancia y Tecnologias
de la UNLP. Con ellos se procedi6 a la apertura y construccion de los primeros
espacios de la comunidad : el sitio institucional de Del, el blog Didactica y TIC,
el Espacio de intercambio y comunicacién, en el entorno Moodle, y cuentas en
algunas pocas redes sociales (LinkedIn, Facebook, Twitter y Slideshare).

Con el paso del tiempo y la incorporacién sucesiva de mas miembros de
otros campos del saber al equipo de trabajo, estos espacios iniciales fueron
mutando en apariencia y finalidades. Ademas, se empezaron a abrir otros
nuevos espacios de interaccion, por ejemplo, en redes sociales académicas
como ResearchGate, primero, y Academia.edu, después, o sitios destinados
a la curacién de contenidos, como Scoop.it. Por otro lado, se dio inicio a la
Biblio- y webgrafia?, alojada en el sitio institucional:

[e]n ella buscamos documentar el conocimiento cientifico canénico, re-
presentado en particular por la produccién tradicionalmente reconocida
como cientifica (libros, revistas cientificas, papers, tesis y similares), pero
no dejamos de lado las publicaciones no canénicas, es decir aquellas que,
en muchas ocasiones, provienen de los mismos autores e instituciones
que las primeras, pero son publicadas en espacios virtuales variados bajo
formatos como conferencias y charlas, entradas de blog, intervenciones
en debates o foros, podcasts, instructivos, videos, sitios web personales y
otros (Bergna, Enriquez, Gargiulo, Poza y Wenk, 2015).

Una descripcién breve y concisa de este espacio se encuentra disponible
en la serie de articulos publicados por Maria Florencia Gémez (2018) en el

3 Accesible desde: http:/docentesenlinea.fahce.unlp.edu.ar/biblio-y-webgrafia
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blog Didactica y TIC, Docentes en linea: recorrido por la Biblio- y Webgrafia
—Parte 1* y Docentes en linea: recorrido por la Biblio- y Webgrafia— Parte 2°.

Actualmente, Del cuenta con el mismo sitio web, mejorado y renovado,
y con el blog Didactica y TIC. Ademaés, ha ampliado su existencia en diver-
sos espacios en redes sociales y repositorios (RedDOLAC, Red Docentes
de Iberoamérica OEI, Google+, YouTube, Instagram, Servicio de Difusién
de la Creacién Intelectual, SEDICI) para difundir informacién sobre even-
tos académicos, actividades de formacion, ponencias, trabajos académicos
y materiales educativos disponibles en Acceso Abierto y, también, recursos
educativos abiertos (REA). En el caso particular del SEDICI, el repositorio
institucional de la UNLP posicionado en el puesto nimero 43 a nivel mun-
dial en el Transparent Ranking: Institutional Repositories by Google Scholar
(noviembre 2018)°, se nos ha abierto un micrositio dentro de él, que alberga
parte de las producciones de los miembros del equipo animador de Del. Ade-
mads, nuestra comunidad crea, propaga y alienta la interaccion de las audien-
cias glocales con entrevistas en video y articulos de reflexién elaborados por
nuestro equipo de trabajo.

Del y las audiencias globales, multiculturales
y multidisciplinares

El equipo animador estable de Del cuenta hoy con docentes de la UNLP
y profesionales provenientes de distintas disciplinas: inglés, psicologia, de-
recho, periodismo y educacién. Esta configuracion hace posible una riqueza
de miradas sobre las tematicas de las tecnologias aplicadas a la educacion,
promueve el debate acerca de nuevas lecturas sobre los procesos educativos y
los aspectos cognitivos vinculados a estos y nos permite, también, abordar los
aspectos éticos y legales de las practicas educativas virtuales en la actualidad.
Asimismo, ha posibilitado ampliar la variedad de lecturas y aportes sobre
nuestros temas de interés y de difusién, diversificando mucho maés nuestras
redes de acercamiento y de intercambio con los docentes y estudiantes de

4 Accesible desde: http://blogs.unlp.edu.ar/didacticaytic/2018/10/01/docentes-en-lineas-recorri-
do-por-la-biblio-y-webgrafia-parte-1/

5 Accesible desde: http://blogs.unlp.edu.ar/didacticaytic/2018/10/15/docentes-en-lineas-recorri-

do-por-la-biblio-y-webgrafia-parte-2

6 Accesible desde: http:/repositories.webometrics.info/en/node/32
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diversos paises. A continuacién, comentaremos algunos ejemplos de nuestro
alcance (difusién e intercambios) en los sitios de Del en la red y en las redes
sociales académicas y profesionales. Parte de esta informacién ha sido reco-
lectada por los miembros del equipo animador de Del para la confeccion del
documento interno de propuesta de renovacion de nuestro proyecto de exten-
sion, presentado y actualmente en evaluacion en la UNLP para el afio 20197.

El sitio web institucional de Del tiene 300 suscriptores, aproximadamen-
te. En este sitio se encuentran dos espacios que reciben aportes continuos de
los participantes de Del y de nuestros colaboradores y consultantes docentes.
Estos son la Biblio- y Webgrafia y el Repositorio de Herramientas y Recursos
web?®. Este ultimo espacio, al que también es posible acceder desde la pestafia
Herramientas del blog Diddctica y TIC, dispone de recursos aportados por
maés de 27 colaboradores.

En el Blog Diddctica y TIC® hemos publicado 133 articulos al 31 de agos-
to de 2018. Nuestro blog cuenta con un nimero creciente de suscriptores que,
segln las estadisticas, han hecho unas 24 000 descargas de contenidos por
mes y recibe mas de 7000 visitas mensuales en la actualidad, lo que muestra
un incremento importante del trafico respecto de afios anteriores. Un niimero
cada vez mayor de estas personas dejan comentarios sobre los articulos, agre-
gando consultas o informacién e, incluso, han republicado nuestras entradas
en otros sitios. En LinkedIn, a través del perfil Docentes en linea UNLP, te-
nemos actualmente una red de mas de 2600 contactos y casi 3000 seguidores,
cifras que aumentan continua y regularmente y que nos unen a millones de
profesionales en todo el mundo. Ademaés, nuestra comunidad participa con
sus contribuciones y debates (a manera de ejemplo véase Aprendizaje mévil:
ecos del debate) en grupos conformados por redes de profesionales también
ubicuas, aunque agrupadas bajo intereses profesionales y de formacién pro-
fesional comunes, por ejemplo, Docencia Universitaria (grupo de 25.400
miembros), Quality in Higher Education (Calidad en Educacion Superior,

7 Enriquez, S. (Dir). (En evaluacién). Docentes en linea. Comunidad de practica virtual
Proyecto de extensi6n). Universidad Nacional de La Plata. Facultad de Humanidades y Ciencias
de la Educacién. Presentado para evaluacion y acreditacién en septiembre de 2018. En proceso
de autoarchivo en Memoria Académica.

8 Accesible desde: http://padlet.com/wall/docentesenlineaUNLP

9 Accesible desde: http://blogs.unlp.edu.ar/didacticaytic/
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con casi 6.000 miembros), FLACSO Argentina (2.800 miembros), UNLP
(6000 miembros), Educacion virtual en Latinoamérica (15.971 miembros),
Docencia universitaria (25.455 miembros), Facultad de Informdtica UNLP
(1.244 miembros) y Fundacién Liiminis (1.858 miembros), entre otros.

En ResearchGate, red creada con el propésito de establecer lazos entre
cientificos de todo el mundo y promover el acceso abierto a la informacién
cientifica, interactuamos a través de nuestro perfil'°, Alli, mas de 800 perso-
nas han leido nuestros trabajos y los han citado, en algunos casos. También
contamos con perfiles en la red Academia.edu y en RedDOLAC, la Red de
Docentes de América Latina y el Caribe, donde nuestras publicaciones han
sido seleccionadas varias veces como articulos destacados del mes.

En la Red de Docentes de Iberoamérica (Organizacion de los Estados
Iberoamericanos, OEI)" iniciamos la actividad de publicacién en formato de
blog en abril de 2017 y ya hemos hecho 48 usuarios amigos. En octubre de
2018 contaba con 330 entradas producto de 3 publicaciones semanales de in-
formacion actualizada sobre tematicas referentes a educacion y Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacién (TIC). Periédicamente se reciben por
esa via comentarios y agradecimientos de docentes y estudiantes de Argenti-
na, Colombia, Cuba, México y Espafia, entre otros. En el curso del afio 2018
las publicaciones han recibido entre 250 y 600 visitas, en particular aquellas
que han sido destacadas.

También ofrecemos a nuestras audiencias glocales publicaciones de en-
trevistas, eventos organizados por Del y articulos propios o de terceros a
través de nuestro canal de YouTube' y en las cuentas de la comunidad en
Facebook®, Twitter'¥, Google+'®, Slideshare'® y Scoop.it’, lo que hace po-
sible una difusién amplia y circulacién fluida de los temas de interés para la

10 Accesible desde: http://www.researchgate.net/profile/Docentes En _Linea/publications

! Accesible desde: http://redesoei.ning.com/

2 Accesible desde: https://www.youtube.com/channel/UCgxuCzg2YYwCz148vq2PsDg
13 Accesible desde: https://bit.ly/2vNQolw

14 Accesible desde: https://twitter.com/linea_docentes

5 Accesible desde: https:/plus.google.com/112848313696258217871

6 Accesible desde: https://es.slideshare.net/docentesenlineal3

7 Accesible desde: https://www.scoop.it/t/docentes-en-linea

— 449 -


http://www.researchgate.net/profile/Docentes_En_Linea/publications
http://unlp.academia.edu/DocentesenLinea
http://www.reddolac.org
https://www.youtube.com/channel/UCgxuCzg2YYwCz148vq2PsDg
https://www.youtube.com/channel/UCgxuCzg2YYwCz148vq2PsDg
https://www.youtube.com/channel/UCgxuCzg2YYwCz148vq2PsDg
http://www.researchgate.net/profile/Docentes_En_Linea/publications
http://redesoei.ning.com/
https://www.youtube.com/channel/UCgxuCzg2YYwCz148vq2PsDg
https://bit.ly/2vNQo1w
https://twitter.com/linea_docentes
https://plus.google.com/112848313696258217871
https://es.slideshare.net/docentesenlinea13
https://www.scoop.it/t/docentes-en-linea

Sandra Beatriz Gargiulo y Maria Florencia Gémez

comunidad y fomenta la interconexion de los saberes, practicas ciberespacia-
les, sujetos y culturas locales.

Desde finales de marzo de 2018 nos sumamos a la red social Instagram'®
para difundir alli, una vez por semana, informacion sobre eventos académi-
cos, usos educativos de la tecnologia, las publicaciones de tema del mes de
Del, videos y entrevistas a especialistas, entre otros contenidos selecciona-
dos. A principios de septiembre de 2018 nuestra cuenta en esta red social
contaba con 26 publicaciones y 150 seguidores, con una interaccién continua
de 5 a 10 me gusta por publicacién. Aqui compartimos algunas estadisticas
en imagenes (figuras 1-9), que las autoras hemos tomado del blog Diddctica
y TIC. Estas ayudan a ilustrar las audiencias con las que establecemos inter-
cambios de indole variada y, también, a comprender la diversidad de nacio-
nes y culturas con las cuales tendemos puentes glocales diariamente. Dichas
estadisticas constituyen solamente un pequefio reflejo de nuestra actividad
como comunidad, ya que nuestro blog es uno de los tantos espacios que habi-
tamos en la ciberesfera, como ya se ha mencionado anteriormente.

Mapa de visitas

7,030 Pageviews
Aug. 27th - Sep. 27Tih

-

Figura 1. Trafico mundial en el blog Didactica y TIC del 27/08 al 27/09/2018

8 Accesible desde: https:/www.instagram.com/docentesenlineaunlp/
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Figura 2. Trafico mundial anual en el blog Didactica y TIC desde el 31/12/2017 al 27/09/2018

La imagen incluida (figura 1) y las ocho restantes muestran capturas de
pantalla tomadas de ClustrMaps, widget con el que cuenta el blog Diddctica
y TIC. Puede verse el alcance de nuestra difusién e intercambios a naciones
africanas, asiaticas, y europeas de las percibidas como més lejanas; todas
ellas naciones de habla no hispana.

5930 total visas for | AU 31, 2015 - Sep 28, 301

Figura 3. Trafico mundial mensual en el blog Didactica y TIC desde el 31/08 al 27/09/2018
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Figura 4. Mapa de calor del trafico mundial en el blog Didéctica y TIC del 31/08 al 29/09/2018

Notese aqui (figura 4) el avance hacia regiones de habla no hispana.

Audipnce Cvenview Tor Blogs, unip edu ar @ UgTew | Dy | ek | e |

S e
AT

e b
— -—-.-/_:_‘_._._ 2,
e
Lant ipidate: e 2005 180021 UTE Lt etk e [ Liva, P 1 mi 300

Figura 5. Trafico mundial en el blog Didactica y TIC, expresado de manera mensual, para el
bienio 05/2016-10/2018

Aqui (figura 5) puede verse un incremento sostenido de las audiencias a
lo largo del tiempo.
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Figura 6. Vista diaria mundial para el blog Didactica y TIC, con detalle de visitantes para un dia
pico, el 6 de octubre de 2018, con informacidn sobre visitantes y visitantes inicos

Aqui (figura 6) se puede observar, en tiempo real, a un usuario conectado
desde Perti, por ejemplo.
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Figura 7. Tréfico en el blog Didactica y TIC discriminado por pais en la semana del 31/08 al
29/09/ 2018

En esta la figura 7, y en las dos que la suceden, 8 y 9, puede verse la di-
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versidad geografica y cultural de las audiencias que conforman la VCoP Del.
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Figura 8. Trafico en el blog Didactica y TIC discriminado por pais en la semana del 31 de agosto
al 29 de septiembre de 2018 (continuacién)
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Figura 9. Tréfico en el blog Didactica y TIC discriminado por pais en la semana del 31/08 al
29/09/2018 (continuacion)
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Varias luces que guia nuestro andar

Ya desde los inicios de Del, aunque especialmente a partir de su primer afio
de vida, el contacto y la interaccién con audiencias glocales ha redundado en
una serie de beneficios que han servido para el enriquecimiento mutuo de todos
los miembros de la comunidad. A continuacién, mencionaremos brevemente
algunas de estas luces que brillan en el recorrido temporal y espacial de Del,
luces estas que nos orientan y alientan. Una de ellas es la posibilidad de cola-
borar de manera asincrénica y, en ocasiones, sincrénica (encuentros o jornadas,
talleres en linea), con personas que provienen de culturas diversas y utilizan
variadas practicas educativas e inclusién de recursos tecnol6gicos en el aula y
en los centros educativos. El compartir estas experiencias y practicas mediante
comentarios y enlaces a articulos y recursos educativos en el blog y redes so-
ciales de Del enriquecen a toda la comunidad y abre la mirada critica de esta.

Otro aspecto clave es la amplia difusién y la circulacién fluida de los
temas de interés para la comunidad. Al compartir enlaces, experiencias, en-
trevistas y demas recursos ya mencionados, se fomenta la interconexién de
los saberes, las practicas ciberespaciales y el intercambio y generacion de
conocimientos entre los sujetos y las culturas globales-locales, al habitar y
accionar en un entramado de redes ciberespaciales glocales. Otro punto in-
teresante es que nuestros miembros poseen identidades culturales glocales
e identidades digitales diversas, puesto que la identidad construida por los
sujetos también esta contextualizada y condicionada por aspectos sociales
(Castafieda y Camacho, 2012). Esto fomenta la reflexién sobre los propios
contextos diversos y mixturados a la luz de los contextos de los otros.

Ademas, el trabajo en una VCoP ayuda a que sus miembros mejoren
sus destrezas de comunicacion en el ciberespacio, aunque solo sea por la
mera practica, y adquieran o profundicen su competencia intercultural. Para
que esta ultima sea eficaz deben desarrollar estas cualidades personales: “[e]
spiritu abierto, franqueza, tolerancia y respeto; [s]ensibilidad; [f]lexibilidad y
tolerancia ante la ambigiiedad” (Pellicer Palacin, 2009). Una luz intensa que
alumbra el trabajo en Del es la posibilidad de formarnos en la practica con
expertos y aprendices que trabajan en diversos campos disciplinares del saber
y cuyas miradas aportan matices enriquecedores en sus diferencias. Un ejem-
plo concreto en nuestra comunidad ha sido la organizacion de dos Jornadas
con el Dr. John Moravec, especialista estadounidense en temas de educacién
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y trabajo en el contexto actual, a quien conocimos y contactamos a través de
nuestras propias redes. El primero de estos eventos se desarrollé el 30 de abril
de 2016 y consistié en una serie de ponencias de variados temas por parte de
diversos especialistas y la presentacién del Manifiesto 15 por el Dr. Moravec.
Para cerrar esta actividad, se organizaron mesas de debate donde los diferen-
tes grupos de participantes discutieron y reflexionaron en torno a los temas
de cada presentacion y, luego, las reflexiones generadas se sistematizaron en
un plenario de cierre. Para revisar estas conclusiones, recomendamos visitar
el articulo titulado Conclusiones del debate entre participantes en la jornada
El futuro de la educacion (en nuestras manos), compilado posteriormente por
Silvia Enriquez y Erica Scorians®. La segunda Jornada de debate se titul6
Pensando el futuro de la educacion y se desarrollé el 13 de septiembre de
2018. El Area de Audiovisuales de la FAHCE grab6 en video la presentacién
del expositor y el debate que le siguid. Este material se encuentra actualmente
en proceso de edicién, para que posteriormente podamos compartirlo con
todos los miembros de nuestra comunidad glocal.

Algunas sombras ... que no hacen sombra

Junto con las luces, y de manera esperable, han aparecido también algu-
nas sombras de forma irregular, desafios mutantes que el equipo animador de
Del ha ido encontrando a lo largo de la historia de esta VCoP. Algunos de es-
tos desafios son los que hemos escogido presentar a continuacién. Uno de los
primeros problemas que surgieron fueron de indole lingiiistica: ¢ qué variedad
de espaiiol usar?, el espafiol rioplatense con su tipico voseo, que es la forma
habitual de comunicacién entre los miembros del equipo animador de Del?
Hemos preferido evitar esta variedad, dada la enorme dispersion geografica
del espafiol, y usar, en vez, el denominado nosotros inclusivo como estrategia
de comunicacién mas abarcativa de nuestras audiencias glocales, asi como
también la tercera persona del plural. También hemos tenido la inquietud de
como llegar a intercambiar y construir saberes con audiencias que no son
hispanohablantes. En un principio y para resolver esta cuestion se pensé en
ofrecer trabajar a los estudiantes del Traductorado Ptiblico en Lengua Inglesa
de la FaHCE-UNLP en un proyecto de traduccién (y formacién en la practica)

19 Accesible desde: https://bit.ly/2VnDN4B
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para poder realizar la traduccién de algunos de los sitios (blog o sitio insti-
tucional) de la VCoP, pero lamentablemente no fue posible concretar dicho
proyecto y es atin una deuda pendiente.

A pesar de la mayor diversidad de personas que provienen de distintas
disciplinas que ahora tiene el equipo animador estable de Del, esta misma
diversidad supone un enorme reto: el de interactuar con individuos que traba-
jan en multiples disciplinas, con estilos cognitivos diversos moldeados, ade-
mas, por sus profesiones y trayectorias académicas y de aprendizaje insertas
en ramas del saber diversas. Asi, hemos tenido integrantes de equipo de los
siguientes campos del saber: lenguas modernas, psicologia, periodismo, as-
tronomia, disefio multimedial, abogacia, matematicas, informatica y ciencias
de la educacion.

En linea con el punto anterior, gracias al aporte de las miradas diversas
de los participantes de Del hemos notado que, aunque el saber cientifico se
suponga internacional y desprovisto de connotaciones culturales, esto no es
asi en la practica. Los saberes académicos y cientificos también estan arraiga-
dos en tradiciones académicas en el marco de una cultura y por ello es posible
pensarlos como saberes glocales para poder evaluarlos de modo critico.

Otro de los desafios con los que nos hemos encontrado han sido los pro-
blemas en las actualizaciones y en la difusién continua en diversos sitios y
redes. También hemos tropezado con las dificultades devenidas de la mutacién
inexorable de los entornos en los que se desarrolla la vida de la comunidad,
como es el caso del perfil de Del en Scoop.it, en el cual, al ya tener mas de 600
publicaciones, no pueden sumarse mas articulos para su curacién, a menos que
se contrate una version paga del servicio. Este hecho es un reflejo de la crecien-
te presencia de intereses econémicos marcados detras de las compaiiias duefias
de estos entornos, que limitan la posibilidad de subir y compartir contenidos o
producir materiales educativos si no se dispone de una cuenta paga, tal como
también sucede en la actualidad con Padlet?’, donde solo se pueden crear y ad-
ministrar una cantidad limitada de tableros en las cuentas sin costo.

Una tdltima sombra: a mayor niimero de miembros del equipo animador,
mayor demanda a la hora de gestionar las interacciones internas para optimi-
zar la circulacién de materiales y publicaciones. Esto supone desarrollar un

2 Accesible desde: https:/padlet.com/docentesenlinea
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sistema de engranajes invisibles que encastren a la perfeccién, aunque a la vez,
es requisito que estos sean flexibles, ya que el trabajo del equipo animador sigue
privilegiando las dindmicas colaborativas de trabajo por sobre las cooperativas:

Colaborar [...] implica que es el grupo quien decide cémo realizar la ta-
rea, los procedimientos a adoptar y la division del trabajo. Esta divisién
de tareas no es fija, por el contrario, es horizontal e inestable, ya que los
roles también son cambiantes. La autoridad es compartida por todos los
miembros del grupo dentro de una simetria de accién, conocimiento y
estatus (Gargiulo y Ponz, 2014).

Todas estas sombras juntas, sin embargo, no le hacen sombra a la comuni-
dad, sino que, por el contrario, se constituyen en desafios que la invitan a repen-
sarse continuamente como tal y a mantenerse viva, agil y en forma en el proceso.

Reflexiones finales

Las relaciones glocales en el siglo XXI se caracterizan, entre otras cosas, por
lo vertiginoso de sus cambios por lo que es de esperar que, como VCoP, debamos
enfrentar reiteradas veces nuevos desafios inesperados. A corto y mediano plazo,
también deseamos poder potenciar nuevas condiciones favorables que surjan al
recorrer caminos futuros, muchos de los cuales quizés no hayan sido trazados atin.

Muchas son las inquietudes sobre futuros posibles para Del que nos des-
velan en la actualidad. A manera de cierre, a continuacién, compartimos cin-
co de ellas junto con los posibles rumbos a seguir, en algunos casos.

1. ¢Cémo alcanzar audiencias de culturas muy diferentes a la cultura
occidental o de culturas europeas percibidas como distantes?
Gradualmente, hemos estado dando bastantes pasos en este sentido,
como puede observarse en las figuras compartidas en el apartado Del
y las audiencias globales, multiculturales y multidisciplinares, que
muestran el trafico de audiencias en el blog Diddctica y TIC. Alli
han quedado registradas visitas de paises de los imaginados como
lejanos, por ejemplo, Finlandia, Vietnam, Filipinas, Belice, Rusia,
India, Bulgaria, Japén, India, Marruecos, Suiza y Polonia, ademas
de visitas de paises europeos mds esperables o cercanos, como Es-
paiia, Italia y el Reino Unido.
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¢Como lograr mayor participacion de personas no hispanohablantes?
En los tltimos tiempos hemos recibido muchisimas visitas desde los
Estados Unidos de Norteamérica. Es notable el nimero de visitas
desde la zona de Silicon Valley, por ejemplo, polo tecnolégico que se
encuentra en el estado de California, en donde el inglés y el espafiol
conviven diariamente. Quizas una posible linea de accién sea buscar
captar audiencias que pertenezcan a espacios en donde el espafiol
conviva con la lengua verndcula; quizds debamos trabajar en la
traduccion de los espacios de Del (¢todos?, ¢algunos?) al inglés, ya
que en la actualidad este se utiliza como lengua franca...Otra linea
de accioén a profundizar posiblemente, pues la hemos venido ponien-
do en préctica con excelentes resultados hasta ahora, es la de estable-
cer contacto en todas nuestras redes con personas de diversas nacio-
nalidades que se encuentran abocadas a la ensefianza o aprendizaje
del espafiol como lengua extranjera (ELSE) alrededor del mundo.
¢Como optimizar el oficio de puente entre culturas? En el siglo XXI
las culturas fluyen, son dinamicas, glocales y estan atravesadas por
lo tecnolégico, lo que nos plantea un reto mayor de ingenieria en
construcciones, ya que entonces el puente ideal al que deberiamos
apuntar para mejorar este aspecto tendria que ser un puente eldstico,
moldeable, adaptable, portdtil, con nodos, un puente en red, iy de
dificil construccion! Seguimos, por ahora, experimentando juntos en
nuestro laboratorio comunitario, buscando técnicas y materiales de
construccion mas adecuados y perfeccionando los que ya tenemos.
¢Como mantenerse actualizado ante lo cada vez mas vertiginoso de
los cambios en las TIC, en los entornos que conforman el ciberespacio
y las culturas que lo habitan? Para esto creemos tener una muy buena
sugerencia: seguir apostando al aprendizaje y ensefianza en la accién
mediante una VCoP.

Qué lineas de trabajo e investigacién decidir propulsar a la luz de esto
ultimo mencionado? Respecto de esta cuestién hemos empezado a
dar grandes pasos, puesto que parte de los miembros de Del estamos
ya trabajando en un proyecto de investigaciéon en el Instituto de
Investigaciones en Humanidades y Ciencias Sociales (IJHICS) de la
FaHCE UNLP, el proyecto “Posibilidades y alcances de la formacion
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docente en una comunidad virtual de practica”, dirigido por la Mg.
Silvia Enriquez, directora y fundadora de Del.
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CSOUND-TUTORIAL: Un nuevo recurso
pedagdgico en linea

Guillermo Senna'’

Resumen

La musica electroactistica debe su génesis a la incorporacién de medios
electronicos a la practica musical. La consolidacion de este nuevo género
dentro del &mbito académico se supedit6 a los avances continuos en el campo
de las Ciencias de la Computacion, que orientaron gradualmente la compo-
sicion hacia el dominio del audio digital. El saber técnico de al menos un
lenguaje de disefio sonoro representa un conocimiento previo indispensable
para el compositor electroacustico contemporaneo. Csound-Tutorial es un
sitio web creado para facilitar el aprendizaje de las técnicas de sintesis y
procesamiento de audio digital en el lenguaje de disefio sonoro Csound. La
funcionalidad del sitio contempla la posibilidad de ver videos, trabajar con un
editor de texto embebido que permite escribir, compilar y renderizar codigo
e incluso reproducir el audio resultante en tiempo real. El desarrollo de un
tutorial online responde a la necesidad de cubrir determinados contenidos
curriculares propuestos por las catedras “Taller de Musica Electroacustica I”
y “Taller de Mtsica Electroacustica I1” de la Licenciatura en Composicion,
parte de la oferta académica de la Escuela de Mtsica de la Universidad Na-
cional de Rosario. Las clases presenciales se complementan con instruccién
online gratuita. De este modo, bajo un modelo de docencia semi-presencial

! Universidad Nacional de Rosario. gsenna@gmail.com
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y un navegador web actualizado se intenta abarcar cada aspecto de la praxis
compositiva dentro de la musica electroactistica. Con la utilizacién de vi-
deotutoriales se demuestra la implementacion de las técnicas de generacion
y manipulacién del audio digital, al mismo tiempo en que se ensefian los
fundamentos del lenguaje Csound. Complementandose con la herramienta
de gestion de aprendizaje Moodle es posible hacer un seguimiento persona-
lizado de cada estudiante, estimulando asi el avance individual de acuerdo al
ritmo de aprendizaje singular de cada uno. Al final de cada videotutorial se
resuelven ejercicios propuestos, posibilitando al docente personalizar las co-
rrecciones y aplicar en las asignaturas mencionadas elementos del paradigma
pedagogico conocido como Aprendizaje basado en maestria.

Introduccion

Las obras musicales del repertorio académico pueden ser clasificadas en
dos grupos distintos seglin se demande para su realizacién la presencia de
medios acusticos o electroacusticos. Previo a la invencion de los sistemas de
amplificacién electrénica sélo se encontraban a disposiciéon del compositor
aquellos que pertenecian al primer grupo. La mutsica electroactstica debe
su génesis a la incorporacién de medios electrénicos a la practica musical,
supeditandose su consolidaciéon como género dentro del ambito académico a
los avances continuos en el campo de las ciencias de la computacién. Estos
a su vez, orientaron gradualmente la composicién hacia el dominio del audio
digital. Por otra parte, la combinacién de ambas formas da como resultado
una tercera posibilidad que suele denominarse como obras con medios mixtos
o, tal como sefiala De Oliveira Rocha, trabajos mixtos (2008, p. 5).

El paradigma que rige la labor musical en el ambiente académico nor-
malmente supone la presencia de diferentes roles. Conjuntamente, lutier,
compositor, intérprete, director y oyente suelen ser aquellos que no deben
faltar para lograr que la situacién musical se concrete. En el caso de las obras
escritas para medios acusticos puede constatarse la existencia de agentes fisi-
cos distintos que se encargan de ocupar cada uno de los espacios antes men-
cionados. En el caso de la musica electroactstica, por otra parte, suele ser el
agente compositor quien abarca la mayoria de las tareas necesarias para la
realizacion de la pieza. En sintesis, no seria arriesgado concluir que el com-
positor electroacustico actualmente oficia mas bien de realizador integral de
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la situacién musical que de mero compositor y, como tal, en la practica se ve
obligado a contar con conocimientos diversos tales como la programacion de
software o la construccion de interfaces electrénicas de control.

En este sentido, los compositores electroacusticos académicos frecuen-
temente elaboran sus obras haciendo uso de lenguajes de programacion es-
pecificos, llamados lenguajes de disefio sonoro, que le permiten implementar
ciertas técnicas de sintesis y/o procesamiento del audio digital. En estos casos
la tarea del compositor consiste en lograr que, luego de escribir y compilar
el codigo necesario, la computadora genere o procese los sonidos que pos-
teriormente seran la esencia de su obra. Actualmente es posible realizar este
procedimiento en tiempo real gracias a la capacidad de computo disponible.

Csound-Tutorial (Senna, 2018) es un sitio web creado con la intencién
de facilitar el aprendizaje practico de las técnicas de sintesis y procesamiento
de audio digital en el lenguaje de disefio sonoro Csound; descendiente de la
familia de lenguajes MUSIC-N, cuenta con mas de 30 afios de desarrollo y
un modelo de trabajo que lo convierte en una opcién pedagégica destacada
en la curricula de asignaturas en las que se desea realizar una introduccién a
la musica electroactstica. En este lenguaje el c6digo a compilar reside en un
documento de texto que se divide en dos secciones: la orquesta de Csound
es el lugar en donde el compositor asume el rol del lutier, creando su propio
repertorio de instrumentos virtuales; posteriormente, en la seccién de la par-
titura se introduciréan las notas que activaran a esos mismos instrumentos du-
rante la performance. En linea con este proceso, es comtn que un compositor
electroacustico desarrolle una orquesta virtual completa y original para cada
obra nueva que realice.

Podemos inferir entonces que el saber técnico de al menos un lenguaje de
disefio sonoro representa un conocimiento indispensable para el compositor
electroacustico contemporaneo. En la Licenciatura en Composicion, parte
de la oferta académica de la Escuela de Miisica de la Universidad Nacional
de Rosario, se cubren algunos de estos contenidos en las catedras “Taller de
Mitisica Electroactistica I” y “Taller de Musica Electroacustica I11” del cuar-
to y quinto afio, respectivamente. Cabe notar que en el plan de estudios de
dicha carrera existen s6lo dos materias con el foco puesto en la produccién
de mdsica electroactstica, mientras que en la gran mayoria de las mismas
el objetivo es puramente la produccion de musica con medios actisticos. En
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consecuencia, un interrogante valido para nuestro contexto es como podemos
ensefiar un lenguaje de disefio sonoro en una carrera universitaria cuyo perfil
es, a los efectos practicos, mayormente de la era analdgica.

Una diferencia significativa que observamos entre las carreras de edu-
cacion superior insertas en el area de las ingenierias y nuestra propia oferta
académica es la infraestructura de la que se dispone en ambos casos. Mien-
tras que en las primeras suelen existir lugares fisicos, comiinmente llamados
laboratorios de informdtica, que permiten a los estudiantes contar con una
computadora para realizar —sea de manera individual o por grupos— la parte
practica de algunas de las asignaturas, en nuestro caso las clases se dictan en
un estudio de grabacién que nos limita a disponer de una tinica computadora
tanto para la ensefianza teérica como para la practica. En la siguiente seccién
explicaremos de qué manera podemos dotar a los estudiantes de la posibi-
lidad de realizar esta dltima parte en sus computadoras personales, tablet o
celulares, soslayando de esa forma el déficit en la infraestructura.

El dictado semi-presencial

Nuestra propuesta original gir6 en torno a la realizacion de videotutoria-
les que permitieran a los estudiantes realizar la parte practica de las asignatu-
ras por fuera del horario de dictado presencial, haciendo uso de sus propios
dispositivos electrénicos. De esta manera, en nuestras asignaturas se comple-
mentaria al dictado presencial con la ensefianza gratuita a través de un aula
virtual, implementando asi la modalidad de aprendizaje conocida como blen-
ded learning (Angustias Hinojo y Fernandez, 2012). Al comenzar el afio aca-
démico cada estudiante se haria responsable de instalar una copia de Csound
y, adicionalmente, cualquier otro software que la catedra considere pertinen-
te. Luego, en cada videotutorial se realizaria una demostracion de la imple-
mentacion de las técnicas de sintesis y procesamiento ensefiadas, otorgando
al estudiante la posibilidad de descargar el cédigo fuente correspondiente.
Una vez asimilado el contenido presentado en cada video, cada estudiante
comenzaria a trabajar de manera individual en la resolucién de ejercicios
que serian propuestos a continuacién. Finalmente, las soluciones generadas
se guardarian en archivos de cddigo de Csound, que posteriormente serian
subidos a una plataforma de gestion de aprendizaje con el fin de poder ser
corregidos por el plantel docente.
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Si bien consideramos que esta idea resuelve el problema de la falta de in-
fraestructura, cabe notar que lo hace a expensas de generar algunos inconvenien-
tes adicionales. La falta de control sobre el software y el hardware por parte del
plantel docente no permite que se garantice que todos puedan contar con una
unidad funcional a partir de la primera clase. Creemos que este es un problema
imposible de resolver completamente dadas nuestras deficiencias de infraestruc-
tura. Sin embargo, la propuesta que desarrollaremos a continuacién permite con-
trolar los requisitos, de un modo tal que sea posible minimizar las acciones que
el estudiante deba realizar, contando asi con un sistema que le permita aprender a
interactuar con el lenguaje de disefio sonoro que la catedra utiliza.

CSOUND-Tutorial

La solucién propuesta en este trabajo consiste en hacer del navegador un
entorno de desarrollo completo en el que sea posible no sélo ver los videotu-
toriales y ejercicios antes mencionados, sino también escribir el cédigo para
estos ultimos en un editor de texto embebido, compilar el mismo y generar
localmente una descarga del audio resultante en un formato de audio sin pér-
dida de calidad. Ademas, de ser posible, debiera estar también contemplada
la posibilidad de sintetizar y procesar audio en tiempo real.

El éxito de una tarea de tal magnitud no es sino deudor de una multitud
de empresas anteriores. En primer lugar, podemos destacar que la inclusién
de la funcionalidad de Csound dentro de los navegadores no es un desarrollo
nuevo. Gracias al trabajo de Lazzarini, Costello, Yi y FFitch (2014), entre
otros, fue posible contar con una versién web del compilador de Csound des-
de el extremo del cliente, sin demandar de un proceso de instalacion adicional
por parte del usuario.

En segundo lugar, los avances antes mencionados dieron lugar al desa-
rrollo de Learn Csound, cuyo fin era ser un sitio desarrollado por la comuni-
dad para aprender Csound, que hiciera uso de una versién web de Csound que
corra en el navegador (sin plugins necesarios) (Yi, 2015). Aun cuando hasta
la fecha s6lo ha sido cargada una tnica leccién en este sitio, no podemos
dejar de resaltar la importancia que este trabajo ha tenido en la construccion
de nuestro propio sitio web. Usando al mismo como base, nuestro trabajo co-
menz06 por la adaptacion de la interfaz de usuario original, concluyendo con
el disefio que se observa en la figura 1.
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Sintesis Aditiva: Introduccién

Simesis ¥ Procesamienio de

Audio Digital en Csound

A, Ejsreichs

Figura 1. Disefio actual de la interfaz del usuario de Csound — Tutorial®.

Sobre la izquierda se posiciona una instancia del editor de texto con ayu-
das automaticas para el usuario tales como el control de sangria y el resal-
tado de la sintaxis usando un cédigo de colores. El boton correr permite
compilar el cddigo contenido en el editor y escuchar el resultado en tiempo
real, mientras que el botén Render invoca al proceso de renderizado offline,
que a su vez nos generara una descarga con el audio resultante. Por otra par-
te, presionando sobre el botén salvar generaremos una descarga del codi-
go fuente, que posteriormente podra ser recuperado arrastrando y soltando
el archivo recibido sobre el editor de texto. En conclusion, es de destacar
que de acuerdo con la funcionalidad presentada no existen inconvenientes
para el desarrollo de piezas completas de mtisica electroactstica dentro de
Csound-Tutorial.

Por tltimo, sobre la derecha se ubica la pagina de contenido. Desde
alli es posible acceder tanto al reproductor de videotutoriales como a los
ejercicios propuestos, siendo la distribucién visual de los paneles izquierdo
y derecho configurable arrastrando con el mouse la barra amarilla que los
separa. Ademas, se brinda también la posibilidad de reproducir cada video
en pantalla completa.

? Extraido de Csound-Tutorial, Senna (2018). Accesible desde: https://gsenna.github.io/learn-
csound-site/
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Organizacion del contenido

El contenido del sitio se organiz6 siguiendo los lineamientos pedagégicos
hallados en el aprendizaje basado en proyectos incremental liviano (Huang,
2016). Presionando sobre el botén ment se puede acceder a la denominada
lista de proyectos principales. En éstos se ensefia tanto la implementacién de
una determinada técnica de sintesis o procesamiento como también ciertos
rudimentos del lenguaje de Csound. Segtin la pedagogia empleada, estos pro-
yectos suponen un avance incremental, de modo que para poder comprender
el contenido de cualquiera de ellos es necesario haber completado los proyec-
tos anteriores incluidos en la secuencia de aprendizaje propuesta.

Cada proyecto principal esta compuesto por distintos tipos de elementos
constituyentes. En primer lugar, encontraremos un video introductorio en el
que se comenzara por mostrar una sintesis teoérica de la técnica a estudiar y
luego, en el mismo video, se reproduciran fragmentos multimediales de obras
electroacusticas reconocidas que hagan un uso artistico de la misma. El ob-
jetivo de este primer paso en todos los proyectos es estimular el aprendizaje,
demostrando la relacién que existe entre lo teérico y lo practico.

Luego de la introduccién, los capitulos de un proyecto funcionan como
una unidad organizadora. Internamente los mismos se dividen en Temas, a
través de los cuales se puede solicitar al sitio la carga de material nuevo tanto
en el editor de texto como en la pagina de contenido. Gracias a las ensefianzas
recogidas en la practica se optd por incluir en cada tema un paginador que
permita segmentar ain mas el contenido y trabajar con videotutoriales de
escasa duracién, en contraposicién, esto es, a la propuesta original de contar
con un unico video de 40 minutos de duracién aproximada. Actualmente,
aprovechando esta modificacién es posible agregar otros tipos de contenido
como, por ejemplo, lecciones interactivas de texto (esto es, sin videos) o sin-
tetizadores virtuales.

Al igual que sucede con el listado de proyectos principales, los capitulos,
temas y pdginas suponen un recorrido siguiendo un orden preestablecido.
Luego, antes de avanzar al proyecto siguiente se nos ofrece la posibilidad de
acceder a una lista de proyectos adicionales asociados. La diferencia entre
éstos y un proyecto principal es que sé6lo en los segundos se presenta conte-
nido nuevo referido al lenguaje de Csound. En otras palabras, en un proyecto
adicional s6lo se demostrard la implementacién de una técnica de sintesis
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o procesamiento, utilizdndose para tal fin hasta lo aprendido en el proyecto
principal asociado.

La ventaja del sistema de organizacion empleado reside en que a través
de los proyectos adicionales es posible seguir agregando contenido, estan-
do éste regulado de acuerdo al nivel de capacitacién al que se haya podido
acceder. Por otra parte, en aras de promover la formacién permanente de
graduados y no-graduados se pretende que nuestro sitio web se convierta
en un futuro en una referencia rapida para los compositores respecto de la
implementacién de las distintas técnicas de manipulacién del audio digital,
funcionando como un repositorio de herramientas que ayuden en la composi-
cién de las nuevas obras electroacusticas escritas en Csound. En este mismo
sentido, el acceso rapido a un listado con los videos introductorios de cada
proyecto permitird al compositor recibir capacitacion especifica gratuita en
una determinada técnica, de acuerdo a la praxis que hayan hecho sus pares
en la vida real.

Uso en el aula

Tras haber completado la fase de desarrollo del sitio web se procedid
con la planificacién de un ciclo de trabajo dentro del aula que contemple la
insercion de la nueva herramienta. Se opt6 por la integracién de la misma al
sistema de gestion de aprendizaje ofrecido oficialmente por nuestra Universi-
dad. Se utiliz6 entonces en Moodle el recurso tarea, generando una cantidad
de Tareas equivalente a la cantidad de temas disponibles en nuestro sitio web.
A su vez, mediante el uso de actividades condicionales se restringié la con-
figuracion de acceso de un modo tal que se replique en Moodle el recorrido
expresado en el ment de Csound-Tutorial, permitiendo a cada estudiante ver
so6lo las tareas correspondientes a la posicién en la que se esta segtin la se-
cuencia de aprendizaje propuesta.

Esta forma de trabajo permite hacer un seguimiento personalizado de
cada estudiante, estimulando el avance individual de acuerdo al ritmo de
aprendizaje singular de cada uno. En base a la resolucién de los ejercicios
propuestos al final de cada videotutorial, es posible para el plantel docente
utilizar un proceso correctivo con feedback en un bucle ilimitado de intentos,
aplicando asi elementos del paradigma pedagogico conocido como Aprendi-
zaje basado en maestria (Guskey, 2001).
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Podriamos resumir el ciclo que cada estudiante debe seguir de la siguien-
te manera:

1. Ingresar a Csound - Tutorial desde el enlace incluido en la Tarea N
de Moodle.

2. Ver el video disponible en la pagina de contenido.

3. Resolver los ejercicios propuestos utilizando el editor de texto em-
bebido.

4. Compilar el c6digo y escuchar que el audio resultante sea el correc-
to.

5. Salvar el cédigo como un Archivo de Csound; subir como adjunto a

la Tarea N.

6. Esperar a la correccion del profesor.

*  Si hubiera correcciones por hacer, Moodle permitirad realizar
una cantidad ilimitada de intentos con el fin de lograr la aproba-
cion de cualquier Tarea.

*  Sila Tarea fue aprobada, repetir desde el punto 1 con la Tarea
N+1, que automaticamente pasard a estar disponible.

Cada proyecto fue concebido de un modo tal que la finalizacion del re-
corrido planteado implique la construccién de una orquesta virtual capaz de
generar los objetos sonoros necesarios para poder acceder a las instancias
finales de las asignaturas para las cuales Csound-Tutorial fue desarrollado.
Creemos que de esta manera se produce un poderoso aliciente para el estu-
diante, haciendo que el trabajo realizado durante el afio académico produzca
las herramientas necesarias para la aprobacién de las mismas.

Conclusion

El sitio web presentado en este trabajo permite contar con una solucién
novedosa al problema de la ensefianza de un lenguaje de disefio sonoro en
ofertas académicas en las cuales la infraestructura no permite disponer de un
laboratorio de informatica. Para estos casos, a través de blended learning es
posible ofrecer de manera virtual el contenido referido a la implementacién
de las técnicas de sintesis y procesamiento de audio digital. Creemos que la
alternativa ofrecida es una muestra de las posibilidades con las que contare-
mos en el futuro a medida que las tecnologias web ganen terreno en el aula.
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En nuestro caso particular, el uso de un entorno de desarrollo completo y
un reproductor de videotutoriales, ambos embebidos dentro del mismo sitio
web, permitieron reducir el nimero de requisitos previos al comienzo del
dictado de clases a un minimo.

Por otra parte, la organizacion del contenido en proyectos de caracter in-
cremental y la posterior sincronizacién de la secuencia de aprendizaje a la pla-
taforma Moodle promueven el progreso de acuerdo al ritmo de avance singular
de cada estudiante. A su vez, la distincién en dos tipos de proyectos distintos
(principales y adicionales) permite contar con un recorrido premeditado del
material, tal cual lo demanda nuestro plan de estudios, al mismo tiempo que
otorga la flexibilidad necesaria como para permitir la adicién de contenido nue-
vo. Si bien atin nos encontramos en etapas de desarrollo y prueba, creemos que
esta caracteristica permitira en un futuro que nuestro sitio web se convierta tan-
to en un recurso de formacién permanente como en una referencia rapida para
estudiantes y compositores respecto a las técnicas de audio digital con las que
se compondran las futuras obras de la musica electroactistica. Por tltimo, se
admite también como latente la posibilidad de transformar nuestra plataforma
en un curso en linea masivo y abierto (MOOC).
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Algunos efectos cognitivos y subjetivos
de estar conectados a internet
y poder realizar busquedas

Daniel Guevel®

Resumen

En este trabajo trataremos de exponer algunas transformaciones cognitivas
y subjetivas que produce la posibilidad de estar conectados continuamente a In-
ternet y, ademas realizar biisquedas que son mas rapidas que en la propia me-
moria. Internet se ha convertido en un socio mas de nuestra memoria transactiva
(aquella que se hace independiente de nosotros y se deposita en otras personas o
dispositivos) y eso conlleva transformaciones en nuestra posibilidad de acceder
a informacién mediante bisquedas y en la percepcién de nosotros mismos como
sujetos de conocimiento. Se comentaran las observaciones de diversos autores
que manifiestan que, aunque Internet carece de la agencia (habilidad de actuar
de manera intencional, de actuar con un propésito) de un par humano socio en la
memoria transactiva o de tecnologias anteriores, comparte muchas de sus carac-
teristicas de estos sistemas de memoria. Se plantearan ademas qué problematicas
futuras podrian aparecer en la lectura con el avance de la Inteligencia Artificial y
los algoritmos de los buscadores que regulan nuestra interaccion con la red.

La disponibilidad de estar conectados y hacer busquedas en
internet. Nuestra memoria transactiva

En la actualidad es mucha la gente que dispone de conectividad a internet.
El ritmo de adopcién de esta tecnologia ha sido vertiginoso a comparacién con
tecnologias anteriores como la radio, la television y para nuestro interés particular

! Universidad Nacional de Rosario. guevel@gmail.com
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la tecnologia de la imprenta y el libro que conformaron el mundo moderno.
Como una tecnologia mas, internet suplementa las capacidades de nuestro
cuerpo como antes lo hacia una simple herramienta, pero ya en terreno de
nuestra mente. Asi como usamos instrumentos para extender las capacidades
del cuerpo, la mente puede extender su eficiencia y poder usando fuentes
externas. Esto ya lo haciamos con elementos como un diario o un album de
fotos. Estos archivos externos pueden convertirse en componentes necesarios
de un sistema independiente de memoria- Fisher et al. (2015) explican cémo
nuestras mentes pueden ser dependientes de otras mentes. Cuando los otros
se convierten en repositorios de informacion, lo que puede ocurrir es que sur-
jan lo que se denomina sistemas transactivos de memoria. En estos sistemas
la informacion es distribuida por todo el grupo de modo que tales individuos
son responsables por conocer un area especifica de conocimiento experto.
La lectura de Fischer nos recuerda al libro de Ray Bradbury Fahrenheit 451,
cuyo titulo nos recuerda a la temperatura a la que se quema el papel. En
dicho libro se representa un futuro opresivo en el que los libros son censura-
dos y quemados por unos bomberos especializados. Sin embargo, grupos de
personas se hacen representantes de los libros portandolos en su memoria.
Construyen algo asi como un sistema de memoria humana distribuida. En lo
habitual hablamos de esta memoria transactiva cuando los miembros de este
sistema se ocupan de distintas areas de expertise.

Los sistemas de memoria transactiva consisten de dos componentes, una
memoria interna que responderia a la pregunta ¢ Qué es lo que sé? Y una me-
moria externa que responderia a ¢ Quién sabe qué? Segtn el articulo de Fisher
et al. (2015), la memoria transactiva podria tener su origen en la temprana
habilidad de los nifios para navegar el mundo social y asi poder acceder al
conocimiento que disponen los otros sujetos en sus mentes. Estas serian fuen-
tes externas de conocimiento como los padres, maestros y otros compafieros
sociales que juegan un rol integral en el desarrollo conceptual del nifio.

Asi como existen estos sistemas humanos de memoria transactiva, los
mismos pueden ser tanto tecnologicos como sociales. Segun Fisher et al.
(2015), aunque Internet carezca de la agencia de los compaiieros de memoria
transactiva humanos, posee muchas de sus caracteristicas. Incluso se la ha
llamado un estimulo supernormal al reemplazar el conocimiento interno por
uno externo que todo lo sabe.
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Ward (2013) explica los estimulos supernormales:

Cuando viejas tendencias cognitivas y nuevas tecnologias se encuentran,
[...] Internet puede actuar como un “estimulo supernormal” apropiando-
se de tendencias cognitivas preexistentes y creando nuevos resultados.
Los estimulos supernormales igualan o superan criterios de seleccién es-
tablecidos hace tiempo, pero son generalmente extrafios a los ambientes
en los que estos criterios se desarrollaron. Como resultado, estos nuevos
estimulos frecuentemente provocan una respuesta mayor que cualquier
otro estimulo que ocurra naturalmente. Internet puede producir efectos
de estimulo supernormal en muchos dominios, por ejemplo, comunica-
ciones basadas en Internet relativamente unidireccionales como bloguear
o twitear pueden capitalizar en las recompensas intrinsecas de compartir
socialmente mientras protege a los individuos de los costos asociados
a la ansiedad social y experimentar con identidades alternativas online
puede permitira la gente satisfacer necesidades intrapsiquicas sin incurrir
en costos interpersonales. Los efectos relacionados con Internet como es-
timulo supernormal pueden ser particularmente poderosos en el dominio
de la memoria (p. 341).

+Qué efectos cognitivos tiene disponer
de esta memoria externa?

Nuestra dependencia de la memoria externa se ha comprobado en diver-
sas oportunidades y en el caso de los buscadores (especificamente Google),
mediante unos ingeniosos experimentos conducidos por Betsy Sparrow et al.
(2011). En su articulo los autores exploran si tener acceso online a buscadores,
bases de datos y similares se ha convertido en una fuente de memoria transac-
tiva en si misma. Al tener los buscadores continuamente accesibles podemos
sentir que no necesitamos codificar la memoria internamente. Su investigacion
comprob6 que una vez que la informacion ha sido accedida nuestra codifi-
cacioén interna de la misma es mayor para el lugar en el que se encuentra la
informacién que para la informacioén en si misma, producto de creer que esta
estara disponible en el futuro si fue archivada. De una serie de experimentos
presentados, esquematizaremos uno en el cual se puede ver este efecto.

A los participantes (estudiantes de la Universidad de Columbia) se les
hace transcribir una serie de textos de una trivia y en un segundo momento
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se les hace un test de reconocimiento. Al finalizar la transcripcion de la trivia
a los participantes se les presentan los siguientes mensajes: a un tercio de las
preguntas a los participantes se les muestra el mensaje: Su entrada fue guar-
dada. Al segundo tercio se les muestra: Su entrada se guardé en la carpeta
facts (o data, info, names, items, points). Al tercio restante se les muestra:
Su entrada ha sido borrada. Luego a los participantes se les hace un test de
reconocimiento de 30 frases, la mitad de las cuales fue parcialmente alterada
(ej. fechas o nombres) y se les realizan las siguientes preguntas:

1. ¢Es esta frase exactamente la que se le hizo transcribir?
2. ¢La frase original se guardé o borr6?
3. ¢Sise guardd, en qué archivo?

Resultados: En las respuestas a la pregunta ¢Es esta frase exactamente
igual a la que leyo? los participantes reconocieron con exactitud una gran
proporcion de frases, pero para aquellas frases que creian haber sido borradas
los participantes tuvieron la mejor memoria. La autora sugiere que creer que
uno no va a tener acceso a la informacioén en el futuro refuerza la memoria de
esta informacién mientras que creer que la informaciéon fue guardada exter-
namente refuerza la memoria del hecho de que dicha informacién podria ser
accedida en el futuro. Dice Sparrow (et al., 2011):

A partir de este patron parece que la gente no recuerda “dénde” cuando sa-
ben “qué” pero si recuerdan dénde encontrar la informacién cuando no la
recuerdan. Esto es evidencia preliminar de que cuando la gente espera que
la informacién permanezca continuamente accesible (tal como esperamos
con el acceso a Internet) es mas probable que recuerde dénde encontrarla
que los detalles del item. Se podria argumentar que este es un uso adapta-
tivo de la memoria -incluir la computadora y los buscadores online como
un sistema de memoria externa que puede ser accedido a voluntad (p. 778).

Internet como una protesis cognitiva

Buscar en Internet puede llevar a la gente a confundir la informacién que
esta disponible online con el conocimiento que posee en su cabeza, como vi-
mos lo demostré Matthew Fisher et al. (2015). Los usuarios de Internet tratan
a la red como si fuera alguien con un conocimiento de experto, como a una
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persona experta de las que pueden formar parte de un sistema de memoria
transactiva. Se crean asi ilusiones de competencia confundiendo el conoci-
miento al cual pueden acceder con el que realmente poseen.

Los temores acerca de la memoria externalizada

Estos estudios que muestran cémo nos podemos hacer dependientes de
dispositivos externos y de la tecnologia suelen provocar respuestas alarmis-
tas. Sin embargo, estas reacciones no son nuevas como muestra Bell (2010),
y han ocurrido anteriormente cuando fueron creados distintos sistemas de
externalizar nuestra memoria. A su tiempo ocurri6 con la escritura como po-
demos ver en la expresién de Sécrates discutiendo la memoria y la escritura
en el Fedro de Platén en el 370 AC.

Pero, cuando llegaron a lo de las letras, dijo Theuth: “Este conocimiento,
oh rey, hard mas sabios a los egipcios y mas memoriosos, pues se ha
inventado como un farmaco para la memoria y de la sabiduria” pero él
le dijo: “jOh articiosisimo Theuth! A unos les es dado crear arte, a otros
juzgar qué de dafio o provecho aporta para los que pretenden hacer uso
de él. Y ahora tu, precisamente, padre que eres de las letras, por apego a
ellas, les atribuyes poderes contrarios a los que tienen. Porque es obvio
lo que produciran en las almas de quienes las aprendan, al descuidar la
memoria, ya que, fidndose de lo escrito, llegaran al recuerdo desde fue-
ra, a través de caracteres ajenos, no desde dentro, desde ellos mismos y
por si mismos. [...] Apariencia de sabiduria es lo que proporcionas a tus
alumnos, que no verdad (Plat6n, 1988).

Como se muestra en el articulo, cada aparicion de un nuevo medio fue
acompaiado por un nuevo temor de las viejas generaciones que dan por natural
al medio anterior ya adoptado. Cuando el medio escrito fue aceptado en lugar
de las noticias a través del pulpito surgié el temor a que el exceso de informa-
cién perturbe las mentes jévenes hasta cuestionarse las escuelas por bombar-
dear de informacion, luego la radio, la television, hasta llegar a internet, que
seria responsable de supuestas patologias mentales y de socializacion.

Evidentemente los medios tienen poder de transformacién, pero la idea
de que pueden dafiarnos mas que beneficiarnos pertenece mas al campo de
nuestras fantasias que a lo que se ha podido establecer mediante estudios.
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Nuevos registros, nuevos archivos

Hemos visto que la inquietud ante las nuevas formas de registro y la re-
lacién con nuestra memoria no nacieron con la tecnologia digital, sino que se
pueden remontar a la difusién de la escritura misma. Julio Moreno (2002) en
su libro Ser humano explica c6mo el ser humano, dada su carencia respecto
del animal, tiene que darse una forma de registro externo para transmitir la
cultura. Es su condicién y esto nos permite pensar que siempre estara en
relacién a un registro externo, que ahora ha tomado la forma de los medios
digitales con las nuevas caracteristicas que estos presentan. Imagen, archivo
y tiempo son otros.

Hay una novedad en los nuevos registros y es que esta presencia cargada
de historicidad incluye ahora a los usuarios de los registros, es como si al
reproducir imagenes en el cine nos viéramos a nosotros mismos incluidos
como espectadores. Los dispositivos digitales producen registros de casi to-
dos los movimientos que hacen sus usuarios para usarlas como memoria.
Para Dussel (2017, p. 112) si bien esto parece una extension del impulso
archivistico de las tecnologias anteriores (de la imagen) que registran para
preservar en la memoria, los nuevos circuitos automatizados mercantilizados
del procesamiento de datos ya no requieren de esa intencién o impulso, se
hacen automaticamente sin intencién consciente: “[...] la era digital parece
empujar al impulso archivistico en nuevas direcciones en relacién a qué y
como se produce como registro” (Dussel, 2017, p. 114).

El archivo, como ordenador de lo que se registra y preserva ha pasado
de ser una memoria centralizada (por ejemplo, por el estado quien determina
omisiones y exclusiones):

[...] con la Internet, el archivo se ampli6 enormemente, y también se
descentraliz; no se maneja desde instituciones estatales sino desde algo-
ritmos cuyas caracteristicas son, mas seguido que no, privados y opacos
—como en el caso de Google (Dussel, 2017, p. 114).

Internet no solo archiva informacién sino cémo esta esta relacionada con
otra y como se ha relacionado el usuario con ella. Mas arriba hablabamos
de que nuestra memoria depende de saber dénde encontrar algo y de cémo
el poder acceder a los buscadores modifican el uso de la memoria. Pues en
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esas busquedas que realizamos en Internet vamos dejando nuestra historia?.
Junto a los archivos que buscamos se va creando un archivo sobre nosotros
que los buscadores o los sitios en los que participamos, como redes sociales,
utilizan para adelantarse a nuestras busquedas perfilando nuestros intereses y
deseos para ofrecernos productos (y hasta ofrecer nuestra informacién como
producto, tal el caso de la mineria de datos y la comunicacion estratégica que
involucré a Facebook y Cambridge Analytica®).

Ernst (2013, p. 9) caracteriza al archivo digital como una nueva infraes-
tructura de medios que esta hecha con “micro-archivos de datos que se usan
para posteriores procesamientos”. Lo digital es ya archivo, porque produce
datos al mismo tiempo que construye un archivo sobre ellos.

Dussel (2017) cita a Ernst sobre la nueva temporalidad de los archivos
digitales:

La temporalidad de estos micro archivos que producen macro archivos como
Google o Facebook es la de un presente expandido o aumentado, porque
cualquier presencia es archivada [...] La temporalidad de lo digital es mas
la del circuito cerrado o del feedback que la de la flecha del tiempo (p. 114).

La autora explica que la recursividad temporal se debe a la posibilidad
de repeticién del medio digital, a su viralidad, y a que lo archivado no es solo
presencia del pasado sino adelanto futuro de lo que puede ser deseado. El
presente no solo tiene aspectos del pasado que llegaban con la fotografia o el
cine, sino también del futuro, de registros que estan hechos para perdurar en
el futuro. Para Ernst, esto cambia nuestra relacién con el aqui y ahora. “Al
presente ya no se le da tiempo para que tenga lugar, y es reemplazado por una
presencia pos-digital” (Dussel, 2017, p. 115).

Para Ernst (2013) en Internet la relacién entre la escritura (alfabética) y
el archivo se invierte. En el mundo online domina también la escritura, pero
como un script que facilita el almacenamiento y la transmisién incluso de
imagenes o software que se lee como cédigo.

Es el inesperado retorno de la escritura en la forma del méas minimo alfabeto
concebible (0/1). El mensaje de Internet es asi atin primordialmente archivo

? Véase el historial de actividad en Google en: https://myactivity.google.com.

3 Accesible desde: https:/es.wikipedia.org/wiki/Cambridge Analytica.
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y biblioteca. E1l HTML de Internet genera “paginas” web y “documen-
tos” como si los formatos en papel fueran atn fundamentales. Todo el
enfoque de indexacién y web crawlers automatizados permanece orien-
tado al texto (p. 88).

Si bien coincidimos en este valor del texto y el c6digo como escritura,
la indexacién ya esté4 incluyendo archivos binarios, incluso viendo o leyendo
archivos de imagen, audio o video y extrayendo lo que en ellos se puede des-
cribir con texto (identificacion de objetos en imagenes estaticas o moviles y
de texto en archivos de audio).

:Google es una maquina de lectura?

Esos mismos algoritmos que capturan nuestro recorrido por la red nos
proponen acceder a los registros y a la memoria de una forma diferente. Cada
tecnologia ha tenido una forma subjetiva de relacionarse con ella y la forma
de registro que facilitaba. Asi la imprenta permiti6 que el libro fuera accesible
a mas gente y creara una nueva disciplina, la de la lectura silenciosa.

Manguel (2005) recuerda a San Agustin en sus Confesiones, vi, 3:

Cuando leia, dice Agustin de Ambrosio, sus ojos recorrian las paginas y su
corazon entendia su mensaje, pero su voz y su lengua quedaban quietas. A
menudo me hacia yo presente donde él leia, pues el acceso a él no estaba
vedado ni era costumbre avisarle la llegada de los visitantes, de modo que
muchas veces, cuando lo visitaba, lo encontraba leyendo (p. 56).

Es una particular relacién con el libro y la difusién del libro y la mecéni-
ca hizo pensar que el futuro de la lectura podria ser el de disponer de varios
textos en un dispositivo mecanico que facilite la lectura. Un tal dispositivo
se encuentra ilustrado en el libro de Manguel (2005, p. 146) y consta de una
rueda cuyos estantes estan cargados de muchos libros que asi pueden ser
accedidos con mayor facilidad*. Pero es dificil predecir el futuro y esta mera
combinacién de tecnologias analégicas no llega a vislumbrar lo que la tecno-
logia digital propone actualmente.

Cuando hacemos una btisqueda en Internet ya Google no nos devuelve
el archivo en el cual podemos encontrar la informacién que buscamos, sino

4 Imagen accesible desde: https:/www.loc.gov/item/65058982/
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que trata de extraer de los mismos las partes significativas relacionadas con
nuestro interés, presenta sitios relacionados y muestra resultados de distintos
medios. Pareciera que casi nos quiere evitar leer en extenso. Comparese con
la primitiva méaquina que describiamos. Los algoritmos de Google parecen
funcionar como una maquina de lectura, extrayendo informacién de los tex-
tos y poniéndolos en relacién. Lo mismo puede hacer con paginas web, los
libros que tiene indexados y las partes ptiblicas de las redes sociales.

Podemos pensar que atn falta un paso hacia adelante si consideramos
que en el futuro se podria desarrollar una Inteligencia Artificial aplicable a
nuestra lectura online mucho mas poderosa que los algoritmos actuales. El
desplazamiento del libro a libro de una antigua biblioteca o una maquina de
leer primitiva a la lectura algoritmica de Google parece recordar la distincién
entre close reading y distant reading de Franco Moretti (2016) si bien en este
caso se trata de literatura y de tomar distancia y cuantificar la literatura en
base a tres nuevas disposiciones tomadas de otras ciencias: la historia cuanti-
tativa, la geografia y la teoria evolutiva (Cebrero, 2013).

Para concluir

Retomando los planteos iniciales, el acceso a los archivos en Internet
que nos ponen a disposicion los buscadores modifican nuestra memoria ha-
ciendo disponible una memoria transactiva con soporte digital pero también
podemos ver un movimiento de cambio en la forma en la que leemos, ya no
solo porque el medio digital hace nuestra lectura fragmentada y errante como
se suele proponer sino porque los algoritmos que lo sostienen nos presentan
los archivos de acuerdo a cémo nosotros como sujetos lectores hemos sido
incluidos en los archivos y algoritmos nos hacen tomar distancia de los textos
completos porque previamente pareciera que los leen por nosotros. La di-
mension temporal en el medio digital también se altera dado que los archivos
se reproducen indefinidamente y la metadata archivada sobre nosotros ade-
lanta nuestros deseos futuros.
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Resumen

En las tltimas décadas, los avances en la tecnologia, en especial en el
area de la de las Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
(NTIC), han contribuido a incrementar distintas potencialidades para los pro-
cesos de ensefianza y aprendizaje, y al mismo tiempo a expandir la creativi-
dad a través de recursos interactivos en linea abiertos, gratuitos y faciles de
usar. La ensefianza de la pronunciacion de inglés, que por muchos afios habia
sufrido de la falta de atencion cual Cenicienta de la instruccion en una segun-
da lengua (Underhill, 2005) o lengua extranjera, ha sido una de las areas mas
beneficiadas por estos avances que trajo aparejados la mediacién digital. La
particular flexibilidad y las sendas posibilidades de almacenamiento, acceso
y portabilidad de material de audio y audiovisual que permiten algunas in-
terfaces disponibles a partir de las capacidades del hipermedia se constituyen
en un entorno ideal para el despliegue del potencial creativo individual y del
trabajo colaborativo. El uso de Recursos Educativos Abiertos (REA) (Geith
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y Vignare, 2008), como por ejemplo Voicethread o interfaces generadoras de
infografias interactivas como Genial.ly, pueden ser de gran utilidad al mo-
mento de incentivar la creatividad en la clase de pronunciacién. A su vez,
las nuevas licencias abiertas, principalmente aquellas generadas a partir de
Creative Commons, aumentan de manera exponencial las posibilidades de
acceso a material pre-existente a partir del cual se puede generar material no-
vedoso que no infrinja las leyes de derechos de autor. Este trabajo ofrece una
mirada al uso que estudiantes de las carreras de grado de inglés en Cérdoba
hacen de interfaces como Voicethread y Genial.ly. El estudio se enfoca en la
potencialidad de material abierto y accesible online, principalmente en el uso
de recursos audiovisuales y de infografias de multimedia interactivas produ-
cidos por los agentes de la catedra de Pronunciacién que se constituyen en
valiosas instancias de practica de transcripcién fonética a partir de dictados.
El proyecto, actualmente en implementacion, involucra a distintos agentes
(ayudantes-alumnos, profesores y adscriptos), y se basa en los principios del
mashup y del fanfic (Knobel y Lankshear, 2011) para la creacién conjunta y
colaborativa de remixes de cuentos clasicos como trampolin para la practica y
como potenciales modelos de pronunciacién en el contexto de una asignatura
troncal del profesorado, traductorado y licenciatura de inglés de la Facultad
de Lenguas, Universidad Nacional de Cérdoba.

Introduccion

El uso de soportes tecnolégicos (en el sentido mas amplio del térmi-
no) ha estado presente por siglos en los contextos educativos en general y
en la ensefianza de las segundas lenguas en particular (Dudeney y Hockly,
2007). La implementacién de tecnologias de informacién y comunicacién
aplicadas a la ensefianza de lenguas ha producido cambios radicales en las
formas de ensefiar y aprender. Los materiales computarizados destinados a
asistir la ensefianza de lenguas aparecieron en la década de 1980 y han ido
complejizandose rapidamente. La masificacion en el uso de internet a finales
de la década de 1990 produjo un cambio disruptivo en los alcances y las po-
sibilidades de ensefiar y aprender a partir de numerosos programas y paginas
en linea. Entre los beneficios se encuentran las posibilidades de llevar a cabo
procesos efectivos de ensefianza/aprendizaje en forma asincrénica, atento a
las posibilidades y los tiempos de los estudiantes, el aprendizaje a distancia,
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el aprendizaje auténomo, y la realizacién de un sinnimero de proyectos que,
si bien son guiados por el docente o tutor, pueden realizarse fuera de la ins-
titucién educativa.

Durante la primera década del milenio, se crearon numerosos progra-
mas que permiten grabar audio y video y editarlos como Audacity, Frevlog y
Audioblog (Dudeney y Hockly, 2007) que luego beneficiaron enormemente
la ensefianza de la pronunciacién de las Lenguas Extranjeras. El trabajo por
proyectos y las actividades de aprendizaje fuera del aula que estan mediadas
por estos dispositivos permiten practicar, corregir, modelar y mejorar la pro-
nunciacion mientras se consolidan macro habilidades lingiiisticas (escucha y
habla) en la lengua meta.

Las nuevas tecnologias y la ensefianza de la pronunciacion

Ertmer et al. (2012) manifiestan que la integracion de las tecnologias en
las instituciones educativas ha sido un tema central de discusién durante los
ultimos treinta afios. Se menciona que, literalmente, hay miles de estudios
que recomiendan dicha integracién para poder lograr programas centrados en
el alumno y en la curricula, que, ademas, ayudan a empoderar a los estudian-
tes para estar preparados para el futuro.

Por su parte, Levis (2007) manifiesta que la pronunciacién se ha encon-
trado en la periferia de la investigacion en lingiiistica aplicada y pedagogia.
En los ultimos afios, sin embargo, gracias a los recursos tecnolégicos, esta
creciendo en importancia ya que tiene un papel clave en la comprension,
acento, y reconocimiento e inteligibilidad entre las variedades del inglés.

Levy (2009) describe la puesta en uso de las tecnologias para ensefiar
segundas lenguas en relacion a las areas principales y habilidades lingiiisti-
cas. Con respecto al estudio de la pronunciacion, la utilizacién de software en
el aula se conoce como CAPT (Computer-Assisted Pronunciation Training).
Pennington asegura que esta forma de ensefiar fonética y fonologia presenta
un alto potencial para el estudio de la pronunciacién en una segunda lengua
ya que tiene la habilidad no solo de motivar al alumnado, sino también de
maximizar la concientizacion sobre las dificultades individuales mediante las
tecnologias que son precisas, rapidas y adaptadas a cada alumno (1999 citado
en Levy, 2009: 774). Sin embargo, el CAPT presenta sus limitaciones, al me-
nos hasta la publicacién de este articulo. En los casos en los que los alumnos
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utilizan algtin programa o herramienta virtual, el punto clave para superar
las limitaciones y orientar la efectividad de los recursos es el manejo de los
tiempos y la retroalimentacion del docente.

Por otro lado, la actual realidad de los contextos educativos en Argentina
lleva a que haya cierto grado de resistencia a la implementacién de proyectos
que incorporan la tecnologia en las practicas docentes, en especial debido a
la falta de fondos en instituciones publicas. Es entonces que toman un rol
central los Recursos Educativos Abiertos como alternativa viable.

Recursos educativos abiertos

En el congreso internacional de la UNESCO en el afio 2012 se defini6 el
término Recursos Educativos Abiertos (REA) a los materiales de ensefianza,
aprendizaje e investigacion en cualquier medio, digital u otro, que se encuen-
tran en el dominio publico o que han sido publicados con licencias abiertas
que permiten acceso, uso, adaptacion y redistribucion en forma gratuita y sin
restricciones. El uso de REA (Geith y Vignare, 2008), como por ejemplo Voi-
cethread o interfaces generadoras de infografias interactivas como Genial.ly,
pueden ser de gran utilidad al momento de incentivar la creatividad en la cla-
se de pronunciacién. Al mismo tiempo, las licencias abiertas, principalmente
las creadas a partir de Creative Commons, aumentan de manera exponencial
las posibilidades de acceso a material preexistente a partir del cual se puede
generar material novedoso que no infrinja las leyes de derechos de autor. Otra
ventaja del uso de REA es que acorta la brecha entre los de mayor acceso eco-
némico y los menos privilegiados. Entre las limitaciones podemos nombrar
el hecho que las REA dependen de quien las solvente econémicamente (em-
presas, instituciones educativas, programas gubernamentales, entre otros) por
lo que pueden eventualmente dejar de ser financiadas y, por lo tanto, cerradas
o transformarse en aplicaciones de uso pago.

El presente trabajo exploratorio busca analizar el uso que hace el alumno
de las carreras universitarias en inglés en la ciudad de Cérdoba de interfaces
como Voicethread y Genial.ly en la produccion de material abierto y accesi-
ble en linea. Se busca principalmente focalizar en la generacién de recursos
audiovisuales y de infografias de multimedia interactiva que se constituyen
en eficientes instancias de practica de transcripcién fonética a partir de dicta-
dos. El proyecto, actualmente en implementacién, involucra a varios actores
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(ayudante-alumnos, profesores y adscriptos), y se basa en los principios del
mashup y del fanfic (Knobel y Lankshear, 2011) para la creacién conjunta y
colaborativa de remixes de cuentos clasicos como trampolin para la practica y
como potenciales modelos de pronunciacién en el contexto de una asignatura
troncal del profesorado, traductorado y licenciatura de inglés de la Facultad
de Lenguas, Universidad Nacional de Cérdoba.

VOICETHREAD

Voicethread*, en su formato de pagina de internet o como aplicacién para
dispositivos mdviles, ha sido utilizada en numerosas capacitaciones en dife-
rentes areas de estudios, especialmente en educacién a distancia. Alameen
define este desarrollo de Papell y Muth del afio 2007 como una “aplicacién
perteneciente a la Web 2.0 y que se centra en conversaciones colaborativas al-
rededor de imagenes digitales, documentos, videos, o alguna combinacién de
los tres” (2009: 357). Voicethread permite manejar distintos niveles de priva-
cidad (publico, o privado para personas especificas o grupos). Una caracteris-
tica importante es que, si un alumno o un equipo de estudiantes llevan a cabo
un proyecto, el docente a cargo tiene la posibilidad de brindar retroalimenta-
cion en diferentes vias: mensaje escrito, mensaje de audio, video, llamadas
telefénicas, entre otras. Esto permite que el docente elija la mejor via en cada
caso y que haya referencia a un momento especifico de la produccién del
alumno/equipo. En el 4rea de la ensefianza de la Pronunciacion, Voicethread
presenta mucha utilidad para que los docentes y ayudantes a cargo presenten
diversos modelos de pronunciacion y para que los estudiantes practiquen en
tiempos y espacios distintos al del aula.

En la ensefianza/aprendizaje de las lenguas extranjeras y en el estudio de
su pronunciacién, la narracion oral de historias y cuentos juega un rol muy
importante: por medio de la narracién que los escolares pueden encontrar
exposicion a la lengua meta, a su vocabulario, gramatica, y pronunciacién de
sonidos y de estructuras suprasegmentales. Voicethread ofrece compartir la
narracion de cuentos e historias digitales en forma efectiva. Nelson (2006,
citado en Alameen, 2009) manifiesta que el proceso de desarrollar una histo-
ria digital sirve de base para el aprendizaje de los educandos en un nivel de

4 Accesible desde: https://voicethread.com/
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pensamiento superior y ha sido una herramienta muy importante para la me-
jora de las habilidades del alumno, entre ellas, el manejo de la lengua meta.

GENIAL.LY

La interfaz Genial.ly* es un REA de facil acceso que permite crear y
compartir contenidos multimediales. Si bien los contenidos visuales tienen
un rol central (la plataforma presenta a estos contenidos primero), también
se pueden incorporar musica y sonido. Una caracteristica significativa es la
interactividad: un usuario puede elegir hacer clic en un elemento para obtener
mads informacién, escuchar la versién sonora de un término que ley6 o la tran-
scripcion fonética de otro término que escucho, por ejemplo.

Existen programas educativos que usan Genial.ly en un lugar central.
Por ejemplo, en Estibariz Milla (2017) se describe el uso de un programa
didctico de lengua inglesa en el cual esta herramienta titil puede ser imple-
mentada para la ensefianza de dicho idioma en un curso obligatorio de nivel
secundario destinado a desarrollar distintas habilidades. El objetivo es el de
lograr alumnos comunicativamente competentes en la lengua extranjera, pero
que sepan utilizar las TIC en un modo critico y auténomo. Genial.ly es uti-
lizado en este curso para hacer presentaciones, para hacer criticas sobre otros
trabajos y para explicar procesos.

En la ensefianza de Pronunciacion del Inglés, en las carreras de primer
afio, Genial.ly puede ser usado para la préctica a través de la narracion de
cuentos (clasicos o que incluyan variaciones que detallardn a continuacién
como remix o fanfic) para que los estudiantes puedan revisar la forma oral de
una palabra escrita, sus representaciones en simbolos fonolégicos y fonéticos
y variedades dialectales, entre otros. En las actividades propuestas en esta
catedra, el foco estd puesto principalmente en la renovaciéon de las activi-
dades de dictado de pasajes para la transcripcion fonémica.

REMIXES

El remix, en su nocién original, involucra tomar elementos culturales,
combinarlos y manipularlos en nuevas clases de mezclas creativas. En sus
comienzos, esta nocion aplicaba a la integracién de canciones y estilos para
poder crear materiales auditivos originales. Sin embargo, mas recientemente,

> Accesible desde: https://genial.ly/
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remix también involucra musica, sonidos, iméagenes, videos, entre otros docu-
mentos. (Knobel y Lankshear, 2008). En sus concepciones contemporaneas, el
remix también involucra practicas sociales y cultura popular, llegando a resultar
formas de expresion artistica. En el uso de las tecnologias de informacién y
comunicacion, el uso de contenidos hipermediales o multimediales ofrece posi-
bilidades ilimitadas en términos de exposicién como de practica y produccion.

FANFICS

Fanfics es un género de la literatura derivado del inglés fan (fanético) y
fiction (ficcion). Se inici6 en la década de 1960 cuando los fanaticos de diver-
sas novelas y filmes comenzaron a alterar las historias originales con nuevos
finales o eventos. Estos spin-off permitieron a los (re) escritores apropiarse
de los personajes y crear nuevas historias. Fanfic encontr6 su auge con la
aparicion de la serie de culto estadounidense Star Trek. McCain sugiere ir
maés alla de la definicién de “historias basadas en el trabajo de otros autores”
para analizar las formas en las que la fanfiction contemporanea difiere de
otros textos desde que mut6 a textos en linea (2015, p. 3). En su tesis el autor
resalta el hecho que todo lo elaborado por los fanéticos de una historia es ori-
ginal, aunque esté basado en el trabajo de otro autor, debido a los elementos
narrativos que cada escritor (fanatico) elige.

Sin lugar a dudas, la implementacién de fanfics tiene un gran potencial en
la adquisicién de una lengua extranjera y en el aprendizaje/adquisicién de la
pronunciacién en esa lengua meta. Para producirlo, generalmente es necesa-
rio formar equipos que trabajen colaborativamente en la creacién y practica
aportando distintos niveles de competencia lingiiistica y creatividad. Fanfic
en la clase de pronunciacion tiene el potencial de incrementar la motivacion,
elemento clave para un progreso sostenido y eficiente.

Transcripcion fonética del dictado

La ensefianza de las macro habilidades lingiiisticas (lectura, escritura, es-
cucha y habla) y la sub-habilidad de pronunciacién estan cada vez mas media-
das por tecnologias. En lo que respecta a habla y pronunciacién, hay distintos
modos de tipo CALL y de tipo CMC (Blake, 2016). El primero puede facilitar
el almacenaje de los contrastes fonéticos y morfologicos. El segundo permite
proveer retroalimentacion a la produccién de los estudiantes, caracteristica no
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presente en la mayoria de las interfaces. Los ejercicios de dictado pueden ser
llevados a cabo en linea mediante programas como Dragon software, Online
Dictation, Evernote, TalkTyper, VoiceAssistant, Speechlogger, o PaperPort.

La transcripcién fonética por medio del dictado cumple un rol impor-
tante en el cursado y evaluacion de la catedra Practica de la Pronunciacion,
asignatura de primer afio de la seccién inglés (traductorado, profesorado y
licenciatura). Este tipo de dictados forma parte de las actividades obligatorias
previstas en el programa. Si bien durante el cursado se practica en clase, las
limitaciones de tiempo hacen que, para cumplir con la complejidad de la
actividad, los alumnos tengan que utilizar REA para tener practica comple-
mentaria y para tener acceso a un modelo a seguir.

Voicethread y Genial.Ly al servicio de la transcripcion fonéti-
ca a través del dictado

En la catedra de Practica de la Pronunciacion, los distintos agentes (pro-
fesores, adscriptos y ayudantes-alumnos) se avocan a la produccién de mate-
rial de acceso libre y gratuito para propiciar la practica del dictado para trans-
cripcion fonética. Partiendo de la premisa del mashup y remix, se incentiva
la creacién de historias novedosas teniendo como base cuentos que son parte
del dominio publico como Caperucita Roja y Rapunzel. La produccion de
estas nuevas historias permite romper, en gran medida, con la monotonia de
ejercicios de dictado de pasajes convencionales, lo que a su vez puede ayudar
a reducir el estrés causado por este tipo de actividades, que en turno deviene
en mejores producciones por parte de los educandos.

Por un lado, una de las grandes ventajas de Voicethread es que pueden
agregarse imagenes o videos que acompaiien las grabaciones. Estas imagenes
pueden variar entre ilustraciones que acompatfien la escena narrada o videos del
instructor leyendo los pasajes en voz alta. Esta tiltima opcién es muy titil sobre
todo en los primeros estadios del entrenamiento en el dictado, ya que la iden-
tificacion de los fonemas puede verse altamente beneficiada por el elemento
visual en la articulacién. En esta aplicacién, los instructores crean presenta-
ciones con diapositivas, en cada una de las cuales se relata una porcién del
texto. En cada una de estas diapositivas, se pueden realizar comentarios, ya
sea insertando la transcripcién fonética o alguna consulta con respecto a la
pronunciacién. Ademas, esta funcién propicia la interaccién con los pares
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y, en consecuencia, fomenta la construccién colaborativa del conocimiento.
Finalmente, esta plataforma permite la devolucion por parte de los tutores, lo
que asegura un seguimiento mas personalizado y eficaz de la evolucién de los
estudiantes en este tipo de actividad.

Por otro lado, Genial.ly presenta una plataforma de uso mas auténomo,
ya que se limita la interaccién de ida y vuelta con los tutores. Sin embar-
go, esta interface resulta muy amena y hasta entretenida, ya que se brinda
la posibilidad de crear posters interactivos con distintas funciones. En las
actividades planteadas, se divide el pasaje dictado en distintas secciones, y
se habilitan puntos especificos en la imagen con opciones primero a audio y
luego a texto o imagen incrustada. Los audios se ofrecen para que se repro-
duzcan y puedan realizar transcripciones de manera manual, mientras que los
enlaces a texto o imagen presentan la transcripcién correcta del dictado para
la autocorreccion.

Una de las grandes ventajas es que los alumnos pueden disponer del
tiempo necesario para practicar y asi potenciar su produccion en las activi-
dades de dictado. En muchos casos, los estudiantes encuentran este tipo de
actividad bastante complejo, pero al encontrarse en sus propios entornos de
aprendizaje personal, tienen la posibilidad de manejar la actividad a su ritmo,
pausar los dictados, y hasta volver a reproducir los audios o videos en caso
de que sea necesario.

Por otro lado, al tratarse de actividades que cada vez requieren menos la
presencia del profesor, se trabaja de a poco hacia un desarrollo del aprendiza-
je auténomo. Si bien los educandos tienen la posibilidad de realizar consultas
tanto de manera presencial como virtual, una vez que se adquieren las nocio-
nes esenciales de este tipo de actividad, ellos se sienten mas comodos para
trabajar por si mismos.

Conclusiones

En el presente trabajo se evidencia que la incorporacion de tecnologias,
en especial de Recursos Educativos Abiertos, puede ser de gran ventaja para
la ensefianza de una lengua extranjera, y en especial para incentivar tanto la
ensefianza como el aprendizaje de aspectos histéricamente relegados como la
pronunciacién. Ademas, la interaccién de distintos agentes para el disefio de
las actividades de practica extra garantiza que los alumnos estén expuestos a
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distintos modelos de pronunciacién, asi como también productos mas enri-
quecedores y eficaces que si se tratase de la produccién de un solo instructor.

Por su parte, el uso de los principios del fanfic, mashup y remix para
la produccién de pasajes para el dictado no solo aseguran evitar infringir
derechos de autor, sino que también permiten aumentar la motivacién de los
estudiantes. Cabe destacar que este tipo de produccion puede también apli-
carse en la creacion de otros contenidos para la ensefianza de las lenguas
extranjeras, como la comprension lectora y la escritura. Por tltimo, el uso de
recursos de libre acceso como Voicethread y Genial.ly permite dejar de lado
la preconcepcién de que es poco viable implementar las nuevas tecnologias
en las practicas docentes. Asimismo, quedan por explorar otras posibilidades
que se adapten a las necesidades para la ensefianza de otros aspectos de la
lengua en pos de cambios positivos y constantes que se adapten a los cambios
socioculturales actuales.
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